































	Die Seefahrer-Regeln
	A) Material und Aufbau
	B) Bau und  Einsatz von Schiffen
	C) Schiffe und Strassen
	D) Catan-Chips
	E) Einsatz des Seeräubers
	F) Neue Landschaft: GOLD
	G) Ende des Spiels

	zu neuen Ufern
	die vier Inseln
	die Nebelinsel
	durch die Wüste
	der vergessene Stamm
	Stoffe für Catan
	die Pirateninsel
	die Catanischen Wunder
	neue Welt

