CATAN
LOAGOK &S VAROSQIK

KIEGESZITES A CATAN TELEPESEI TARSASJATEKHOZ
Atdolgozott szabalyai

Attekintés és példajaték az elsé
lépésekhez/jatékokhoz

Kérjiik, eldszor olvassa el a rovid, attekintd leirast, mely tartalmazza a ,,Catan
telepesei” alapjatékhoz képest torténd valtoztatasokat.

A

IB A kovetkezd oldalakon (2-8) olvashatok a kiegészité jatékszabalyok. Az

els6 oldalon talalhaté nagy abra egy olyan jatékfeliletet abrazol, melyet az elsé jaték
sordn javasolt hasznélni. Az oldal aljan lathatd dbrak a varosok éltal a kiegészitd szerint

termelt nyersanyag-kartyait mutatjak. Az Almanachban ((C rész) a fejlesztési kartyakhoz
részletes magyarazat, valamint a nyersanyagokrol 6sszegfoglalo lista talalhatd, tovabba a
jatékfigurak 0sszeallitasi utmutatoja is.

1. Sotét felhdk tornyosulnak a békés Catan folott. A barbar hajo a csabitd sziget partjai
felé tart, hogy lerohanja azt.

2. Catan lovagjainak még elég idejiik van arra, hogy szembeszalljanak a veszéllyel. A
barbarok serege mindig olyan erds, hogy minden egyes varost megtamadhasson. A
barbar horda visszaveréséhez tehat a jatékosoknak legalabb annyi lovagot kell kiallitani,
ahany varos van a szigeten.

3. Ha sikertil a barbarokat legy6zni, Catan lovagjai egy idore elharitjdk a veszélyt. Ha a
lovagok gyengébbnek bizonyulnak, akkor a barbarok lerohannak egy varost. A varost
kiraboljak, és falu szintjére siillyesztik.

4. A veszteséget mindig az a jatékos szenvedi el, akinek a legkevesebb lovagja, vagy
egyetlen lovagja sem volt. Nem éri meg kockaztatni, érdemes tehat lovagokat allitani!

5. A jatékosok nem csak ezzel a kiils6 ellenséggel kiizdenek, hanem a harom
metropoliszért is versenyeznek! A metropolisz megépitéséhez — amely két gy6zelmi
pontot is ér — a jatékosoknak varosaikat kell fejleszteniiik.

6. A vérosok fejlesztése csak az 0j ,.kereskedelmi aru” kartyak segitségével lehetséges.
Kereskedelmi arukat a jatékos hegység, erdd, vagy legeld mezdvel hatdros varosaiban
termel.

7. A jatékosok egy faluval, és egy varossal kezdik a jatékot. Azokért a varosokért,
amelyek hegységgel, erd6vel, vagy legelovel hatarosak, termeléskor csak egy
nyersanyagot kapnak, de emellé felveszik a megfelel6 kereskedelmi 4rut is (az oldal aljan
lathat6 abrak szerint).

8. A varosok pénzzel politikai (kék szinnel jelzett) irdnyba, papirral a tudomany (z6ld
szin), szovettel pedig a kereskedelem (sarga szin) fel¢ fejleszthetéek. Metropoliszt ( +2
nyerépont) az a jatékos kap, aki az egyik szin negyedik fejlesztési szintjét elsonek éri el.

9. A jatékosok varosaik kiépitésével az 11j, tovabbi fejlodést lehetové tévo fejlesztés-
kartyak megszerzésének esélyét novelik. Ezeket a piros szam- és a fehér esemény-
kockaval megfelel6 kombinaciot dobva szerezhetik meg.

10. Hangol6djon ra Catan uj, kihivasokkal teli életére, és a hosszabb jatékokra. Aki
elészor eléri a 13 gydzelmi pontot, nyer!
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]r‘)) Ezen az oldalon taldlhaté a részletes jatékleiras. Kérjik a jatékosokat,
_) tanulmanyozzak 4t a szabalyokat az els6 jaték megkezdése elétt. Az Almanachban
(C rész) a fejlesztési kartyakhoz részletes magyarazat, valamint a nyersanyagokrol
Osszegfoglalo lista talalhato, tovabba a jatékfigurak 6sszeallitasi Gtmutatdja is.

Jatékleiras

A sziget osszeallitasa
(az els6 jatékhoz)

A jatékosok a jatékfeliiletet véletlenszeriien is dsszeallithatjak, ennek ellenére az
elso jaték megkezdéséhez az els6 oldal jatékfelilletének Osszeallitasat javasoljuk. A
jatékosok igy biztosithatjak, hogy a kiilonbdz6 nyersanyagok kiegyenlitett mennyiségben
alljanak rendelkezésre.

+ Elsé Iépésben allitsa Ossze a keretet! Az azonos betiijelzéssel ellatott részeket
egymashoz kell illeszteni.

+  Masodik 1épésben a jatékosok a jatékkereten beliil kialakitjak a jatékfeliiletet, az abra
szerint. A szarazfoldi mezoket kozépre helyezziik, rajuk keriilnek a szdmzsetonok
(korongok), a sziget koré pedig a tengeri mezdk keriilnek. El6szor az 1j, dupla
tenger-mez6t helyezziik el! (Ezen halad majd a barbarok hajdja.)

* A dupla mez6tdl kiindulva, felvaltva (kikotovel ellatott mezd utan tires) tegyiik le a
tenger-mezoket.

Javaslat: Az els6 jaték utan célszerli a véletlenszert jatékfeliilet-felépitést hasznalni, az
alapjaték Kis Telepes Almanachjanak, vagy a Tengeri Utazé kiegészitének megfelelden.
A jaték elokészitése
1. Az alapjaték kovetkezo részei nem hasznalatosak ebben a kiegészitében:

» Fejlesztés-kartyak,

«  Epitési Koltség kartyak

+ Legnagyobb lovagi hatalom jutalomkartya,
+ 1 db. dobdkocka

2. A kovetkezo tartozékokat Kell elokésziteni:

A jatékosok valogassak szét fajtanként a nyersanyag-kartyakat, és helyezzék el a
kartyatartoban, vagy a tabla mellett.

+ A Catan Megmentdje kartyakat szinténff
valogassuk kiilon.

+ Az 1j ,kereskedelmi aru” kartydkat szintén
fajtanként  kiilonvalogatva ~a  harmadik
kartyatartoba helyezziik. Ugyeljiink arra, hogy a
papir-kartydk a fa, a pénz-kartyak az érc, a szovet-
kartyak pedig a gyapju nyersanyagkartyakkal egy vonalba keriiljenek.

» Helyezziik a kartyatartokat a jatékfeliilet kdzelébe.

« Az 1) fejlesztés-kartyakat tegyiik szinek szerint
szétvalogatva a negyedik kartyatartoban a jatékfeliilet

mellé. A fejlesztési kartyak fajtai: Kereskedelem — sarga,
Politika — kék, Tudomany — zold.

A jatékosok helyezzék az asztalra a metropoliszt
abrazolo fa figurakat, a hozzajuk tartoz6 papirkorongokat, a kereskedd figurat, a
piros ¢és a fehér kockat, az esemény-kockat, és a Leghosszabb kereskedelmi ut
jutalomkartyat.

» A barbarok fekete hajojat a dupla mezd start (S) mez6jére kell allitani.

[

. Minden jatékos valaszt egy szint, és atveszi a kovetkezoket az oszto jatékostol:
+ 5telepiilés, 4 varos, 15 ut
» 6 lovag (2 lovag, 2 er6s lovag, 2 hatalmas lovag)
» 3 varosfal
+ 1 épitési kalendarium a varosfejlesztéshez

4. A falvak és varosok elhelyezése

A jatékosok dobnak a kockakkal. Aki a legnagyobbat dobja, az kezdi a jatékot. A
kezdd jatékos elhelyez egy falut és egy utat, az alapjaték telepiilési szabalyainak
megfeleléen. A masodik letelepedési korben mindenki falu helyett egy varost, és egy
utat helyez el.

Figyelem: Fontos, hogy termeljiink gabonat, és ne felejtsiik el, hogy csak harom fajta
mez6 mellett lehet kereskedelmi arut termelni!
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*  Minden jatékos a varosai mellett 1évé mez6kon talalhatd nyersanyagokbol EGYET
megkap. A jatékmenet részletes leirasa

+ A fennmarado6 alkatrészeket a jatékosok maguk elé helyezik. A dobas eredménye:

* Minden jatékos maga elé veszi az épitési kalendariumat, csukottan, az dbran lathatd  Miutan a jatékos mindhdrom kockaval dobott, a kockadobas eredményét a kovetkezd
modon, az elso lappal felfelé. sorrendben viszi véghez:

. 1.a. Szimbdlum-kocka (E ény-kock
A jaték menete roviden osszefoglalva a. Szimbélum-kocka (Esemény-kocka)

L . . L L, . Ha a jatékos a szimbdolum-kockaval fekete hajot dobott, akkor a dupla mezén
. {'\.J’at’ekot az“k czdi, %kl ut’olsoke’nt helye'zte.el varosat a jatékfelileten. A soron all6 barbar hajot a nyil iranyaban egy mezovel tovabb kell 1éptetni. Ha a barbér

kovetkezd jatekos a kovetkezd tevékenységeket végzi: hajo a fejszével jelzett mezore érkezik, az a barbarok betorését jelenti. Az aktiv '

1. A jatékos mindharom kockaval dob, és a dobott eredménynek megfeleléen lovagokkal a jatékosok visszaverhetik a barbarokat. A barbarok betdrésével kapcsolatos

balyok a ,Kiizdelem a barbér hordaval” részben talalhatoak.
«  Akciot hajt végre (a szimbolum-kocka alapjén) szabalyok a,,uzdelem a barbar hordaval-reszben talathatoa

1.b. A szimbélumkocka + a piros dobdkocka
+ Fejlesztés-kartyat kap (piros kocka alapjan) P

o o, . + Ha a szimbolum-kocka varoskaput mutat, minden jatékos
*  Nyersanyag-kirtyakat kap (mindkét szimkocka alapjan) megnézi, hazhat-e fejlesztés-kartyat. Egy jatékos akkor kap
+ Kereskedelmi arukat kap (Csak varossal lehetséges) fejlesztés-kartyat, ha
2. Tetszése szerinti sorrendben a kovetkezoket teszi: - A véroskapunak megfelel6 szinti fejlesztéssel rendelkezik, és
+ Kereskedik (a bankkal, vagy jatékostarsaival) - A jatékos épitési kalendariumaban a fejlesztési szinthez kapcsolédod szamok

Lo, . i , L . L egyike talalhato a piros kockan.
» Epitkezik utakat, falvakat és varosokat épit, mint az alapjatékban — vagy

(4jdonsag) varosfalat emel * Az 6ramutatd jarasanak megfeleléen minden olyan jatékos, aki jogosult a megfeleld
szinli fejlesztés-kartyara, a pakli legfelsd lapjat elveheti. A jatékos a lapot
megnézheti, és leforditva maga elé teszi. A jatékosoknak a kor végén nem lehet tobb,

+  Fejleszti varosat a kereskedelmi aru kartyak segitségével mint négy fejlesztés-kartyajuk. Az ide vonatkoz6 szabalyok a ,Fejlesztés-kartyak”
cimsz6 alatt talalhatoak.

« Lovagot allit, vagy fejleszt, és aktivalhatja 6ket

Tovabba: Az éppen soron kdvetkezo jatékos a korében csak a dobasa utan Fejlesztés- L o )
kartyakat jatszhat ki, és Lovagjaval vagy lovagjaival végrehajthat egy-egy akciot. Lc. Piros és fehér szamkockak

Figyelem: Dobas el6tt csak az ,,Alkimista” fejlesztés-kartya jatszhato ki. * A jatékos termel, ha a piros ¢és fehér szamkockak sszege megegyezik valamelyik
telepiilése mellett 1évé mez0 szamzsetonjaval. Egy falu a megszokott modon egy

Dobas el6tt sem cserére, sem €pitésre nincs lehetdség! terményt hoz.

» Egy varos két nyersanyagot, vagy egy nyersanyagot ¢s egy kereskedelmi arut termel.

Dombvidéken 2 valyog (épitdkd) kartyat

- Szant6foldon 2 gabona kartyat

- Hegységben 1 érc és 1 pénz (kereskedelmi aru) kartyat
- Erdében 1 fa és 1 papir (kereskedelmi aru) kartyat

- Legelén 1 gyapju és 1 szovet (kereskedelmi aru) kartyat
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LASD: 1. oldal (A), lap aljan 1évé abrak

A kereskedelmi aru kartyakat a jatékosok a keziikben tartjak, és beszamitjak a kartyaik
k6zé, mikor hetest dobnak.

RABLO SZABALY: A rablot hetes dobasnal addig nem lehet mozgatni, még
lovaggal sem, mig a barbarok el6szor be nem tornek a szigetre. (A betdrés kdrében mar
igen.) Ugyanez igaz a tengeri rablora, ha a Tengeri Utazo kiegészitot is hasznaljuk a
jatékhoz.

Kereskedelem

Az alapjaték kereskedelmi szabdlyai valtozatlanul érvényesek, még az 0j kereskedelmi
aru kartyakra is.

+ A jatékosok szabadon cserélgethetik egymas kozott kereskedelmi aru kartyaikat is. A
bankban 4:1 aranyban cserélhetik be kereskedelmi aruikat egy masik kereskedelmi
arura, vagy nyersanyagra. A cserére felkinalt kereskedelmi aruknak azonban
egységesnek kell lenniik! Az a jatékos, akinek 3:1 kikoté all rendelkezésére,
cserélhet 3:1 ardnyban kereskedelmi &rukat maésik kereskedelmi 4arura, vagy
nyersanyagra. A csere forditva is megvalosithatd: nyersanyagokat kereskedelmi arura
is lehet cserélni, példaul 4 valyogot el lehet cserélni a bankban 1 szdvetre, vagy egy
valyog-kikotdben 2 valyogot 1 kereskedelmi arura.

» Fejlesztési kartyaval nem lehet kereskedni.
Az épités

Mint eddig, a jatékosok épithetnek utakat, falvakat és varosokat, ha rajtuk a sor.

7.
rrrrr

» Varosfal: Megépitése 2 valyog nyersanyag-kartyaba keriil. A varosfalat abrazol6 fa
lapot a varosa ala cstsztatja.

* Minden varosfal kettével noveli a kézben tarthatd lapok szamat hetes dobas esetén
Ha egy jatékos elveszit egy varost, akkor elveszti a hozza tartozé vérosfalat is!

Lovagok

» A lovagokat a fakorongok abrazoljak, melyekre a matricakat .
az abra szerint kell feltenni. A korongok egyik oldalan a @
lovag képe lathatd, ez a passziv oldal. Ez az oldal azt jelenti, .
hogy a lovaggal a jatékos nem tud semmilyen akciot
végrehajtani. A lovag masik oldalan eltérd szamu
vaskesztylik vannak: ez az aktiv oldal. A jatékos lovagja az % )

aktiv oldalara forditva vehet részt érdemben a jatékban.

* A kiegészitében harom kiilonboz6 erdsségli lovagot kiilonboztetiink meg: lovag, erds
lovag, hatalmas lovag. A lovagok erejét a passziv oldalon eltéré méretii lovagi fej, az
aktiv oldalon pedig eltéré szamu vaskesztyli kiilonbozteti meg. Minden vaskeszty(i 1
lovagi erét jelent.

Lovagok kiallitasa

+ Az ajatékos, aki lovagot szeretne allitani, 1 érc és 1 gyapju kartyat bead a bankba. A
jatékos ezért 1 lovagi erének megfeleld, egyszer(i lovagot kap, melyet a jatékfeliileten
elhelyezhet.

+ A jatékos egy olyan szabad keresztez6désre helyezheti 1], passziv lovagjat, melyhez
legalabb egy ttja vezet.

+ Egy lovag megszakitja az ellenfelek utjat, illetve rajta keresztil az utakat
tovabbépiteni nem tudjak.

Példa: A piros jatékos négy kiilonbozd keresztez6dés koziil
valaszthatja ki, hova teszi lovagjat. Ha a piros jatékos az ,,A”
jel keresztezOdést valasztja, akkor leblokkolja a kék jatékos
kereskedelmi utjat — a tovabbiakban ebbdl a
keresztez6désbol csak a piros jatékos épithet utat. Ha a piros
jatékos lovagjat a ,,B” jelii keresztezddésbe teszi, akkor ezzel
megszakitja a kék jatékos kereskedelmi utjat.

« Egy lovag ily mddon megszakithatja mas

leghosszabb kereskedelmi utjat is.

jatékos

Lovagok aktivalasa

+ A jatékos aktivalhat egy, a jatékfeliileten allo lovagot, melynek
koltsége a lovag erejétdl fliggetleniil 1 gabona. Ez az éppen
felallitott lovagokra is érvényes. A jatékos aktivalaskor a lovag
korongjat a vaskesztylis oldalara forditja at.

* Amikor a jatékos lovagjat aktivalja, akkor azzal a lovaggal
ugyanazon a lépésen belill mar nem hajthat végre akciot. A
kovetkezd 1€pés soran azonban mar végrehajthat lovag-akciot
(Lasd a ,,Lovag akciok” cimii részt)

Lovagok felfejlesztése

+ Egy lovagot a jatékos felfejleszthet abban a lépésben, amelyben feldllitotta, de
barmelyik kovetkez6 1épése soran is.

+ A jatékos egy lovagja egyszerti lovagbol erés lovagga valik 1
érc és 1 gyapju nyersanyagkartya beadasaval. A jatékos leveszi _- i .
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egyszerll lovagjat, és annak helyére elhelyezi az erds lovagjat. A lovagok aktiv és
passziv allapotban egyarant felfejleszthetdek. Egy lovagot egy 1épésben csak egyszer
lehet felfejleszteni.

» Hasonloan fejlesztheto erds lovagbodl a hatalmas lovag is. Hatalmas lovagot a jatékos
akkor épithet, ha mar megvan az Erddje (politikai fejlesztés (kék szin) harmadik
szintje).

Figyelem: Minden jatékosnak minden lovag-fajtabol csak kettd all rendelkezésére.
Ahhoz, hogy 2 egyszerli lovag utan 01j egyszerti lovagot épithessiink, az egyiket fel kell
fejleszteni erds lovagga!

A varosok fejlesztése

Ha egy jatékosnak van a kezében
kereskedelmi 4aru, ezekkel fejleszteni
tudja vérosait is. Mar egy varossal is
mindegyik tertiletet (politika,
kereskedelem, tudomany) tovabb lehet | ~ .
épiteni. A jatékosok az eldttik 1évo
¢épitési kalendarium segitségével tartjak HRLTE A
szamon fejlesztéseiket. A kalendarium 3 kulonallo blokkbol all, melyek a harom
fejlesztési iranyt mutatjak (sarga — kereskedelem, kék — politika, z6ld — tudomany).
Mindharom blokk 6t 5 fejlesztési szintbdl all, melyeket a kiilonboz6 lapok jelképeznek.
A jaték megkezdésekor a blokkok egy lapja sincs atforditva, mivel egy jatékos sem
fejleszthette még varosat.

zprnuunlmérk
0 |7
Hals y’a’
‘Ie(qllk ’.u? argr_-.

+ Az elso fejlesztések: minden elsé fejlesztésért a jatékosok 1 megfeleld kereskedelmi
aruval fizetnek. A blokk minden

lapjan lathaté a fejlesztéshez
szilkséges aru, ¢és  annak
mennyisége.

o Példaul: Az a jatékos, aki egy
szovetet fizet, épithet egy piacot.
Ez a jatékos a sarga blokk
legfels6 lapjat atfordithatja. Az
atforditott lap egy épiilet képét
mutatja, és két piros
dobokockaét. A piros kockak
mutatjak a tovabbiakban, hogy a
jatékos mikor kaphat fejlesztés-
kartyat. (Bévebben a jatékleiras ,,Fejlesztési kartyak™ részében.)

+ Tovabbi fejlesztések: minden masodik fejlesztésért (masodik lap atforditasa) a
jatékosok 2 megfeleld kereskedelmi arut fizetnek, minden harmadikért harommal, és
igy tovabb. Minden fejlesztéssel né a jatékos esélye arra, hogy fejlesztési kartyat
szerezzen (egyre tobb piros kocka lesz a lapon).

+ Ha valamelyik jatékosnak sikeriil a harmadik fejlesztési szintet elérnie, megkapja a
kalendarium harmadik lapjan talalhato kedvezményt is:

- Ipartestiilet (sarga): A jatékos 2:1 aranyban cserélhet kereskedelmi arut a bankkal
- Var (kék): A jatékos felfejlesztheti erds lovagjait hatalmas lovagokka

- Vizvezeték (Aquadukt, z5ld): A jatékos valaszthat egy nyersanyagot akkor, ha
teriiletei a dobas eredményeképpen nem termeltek semmit (kivétel: hetes (7)

dobas esetén)
Metropoliszok (sarga varoskapuk)

* Az a jatékos, akinek elsoként sikeriilt valamelyik fejlesztési teriileten a negyedik
fejlesztést megvennie, (Bank, Katedralis, Szinhaz), egy (nem metropolisz) varosara
felhelyezhet egy sarga varoskaput. A jatékos megjeldli, melyik fejlesztésért helyezte
el a metropoliszt: egy megfeleld szinl korongot helyez a fejlesztéshez tartozo tertilet
kalendariumi lapjara. Egy metropolissza fejlesztett varos értéke 4 pont! (2 a varosért,
2 a metropoliszért.)

+ A jatékban Osszesen 3 db metropolisz létrehozasara van lehetdség. A jatékosok a
harom fejlesztési teriileten emelhetnek egy-egy metropoliszt (a negyedik és az 6todik
fejlesztéssel, a kereskedelem, a politika, és a tudomanyteriiletén is). Elveszitheti
azonban a jatékos a tulajdonaban 1évé metropoliszt, ha egyik jatékostarsanak
ugyanazon a fejlesztési teriileten eldtte sikeriil felépitenie az 6todik fejlesztési
szintet. A jatékos akkor tudhatja biztonsagban az éltala emelt metropoliszt, ha az
adott teriileten az 6todik fejlesztési szintet is eléri. Egy jatékos tobb metropoliszt is
épithet, ha megfelelé szamu varossal rendelkezik, és ha tobb teriileten is els6ként
tudja elérni a negyedik szintet.

+ Ha egy jatékosnak csak egy varosa van, és azt mar metropolissza fejlesztette, akkor a
masik két fejlesztési teriileten csak a harmadik szintig fejleszthet. A negyedik
fejlesztési szintet csak akkor veheti meg a jatékos, ha felépit egy 0j varost.

Példa: Egy jatékos varosat a politika teriiletén metropolissza fejlesztette a katedralis
megépitésével. Jatékostarsa ugyanezen a teriileten viszont eljutott Catania Tanacsanak
felépitéséig, mellyen 6 elveszi a politikai metropoliszt, és egyik varosara helyezi. Ez a
jatékos a jaték soran politikai metropoliszat mar nem vesztheti el.
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Fejlesztés-kartyak

Hogyan jutnak a jatékosok fejlesztés-kartyakhoz? Fejlesztési kartyat a kovetkezo
feltételek mellett kapnak a jatékosok:

« A jatékosnak legalabb egy fejlesztési teriileten el kellett kezdenie varosai fejlesztését
(a kalendarium legalabb egy lapjan piros kockéknak kell lennie). Az ujabb
fejlesztések atlapozasaval mindig eggyel tobb piros kocka lesz a kalendarium lapjain,
az elso fejlesztésnél kettd, utana harom, és igy tovabb.

* A szimbdélum-kockaval kidobott varoskapu szinének meg kell egyeznie a jatékos altal
elkezdett fejlesztési teriilet szinével. Ha a jatékos mindhdrom teriileten elkezdte
fejleszteni varosat, nagyobb eséllyel szerezhet fejlesztés-kartyat. Mindegyik jatékos
kap egy fejlesztés-kartyat, akinek fellapozott kalendariumanak megfelel6 szinii lapjan
megtalalhato a piros kockan dobott érték.

+ A fejlesztés-kartya htizdsakor a jatékos a megfeleld szinti leforditott kartyapakli
legfels6 lapjat huzzak fel. Ha tobb jatékos is huzhat fejlesztés-kartyat, akkor az éppen
soron 1évo jatékos huz elséként,

majd arra jogosult jatékostarsai Epln ot

az dramutato jarasnak| & 7=

megfeleld irdnyban. e IR
Telepilés O?P].iﬂ i

Példa: Az A jatékos 6-ot dobott a|
fehér, 3-at a piros, és sarga
véroskaput a szimbolum-kockaval. L=
A B jatékosnak mar sikeriilt a = =g
varoshazat (politika, kék), valamint

a cehet (kereskedelem, sarga) &
felépitenie. A piros kockaval
kidobott 3-as miatt a jatékos

felhizhat egy
kartyat.

sarga fejlesztés-

Fejlesztési kartyak kijatszasa
Az éppen soron kovetkezd jatékos tetszés szerinti mennyiségben jatszhat ki fejlesztés-
kartyat, miutan dobott a kockaval (kivétel: Alkimista.)

* A nyerOpont kartydkat a jatékosok huzds utan rogton felforditjdk, ezeket egy
jatékostarsuk sem veheti el.

+ Egy jatékos elott sem lehet tobb, mint 4 fejlesztés kartya (felforditott nyerépontok
nélkiil). Annak a jatékosnak, aki az 6todik fejlesztési kartyat kapja meg (és nem tud
egyet sem kijatszani, mert pl. nem 6 van soron), egy valasztisa szerinti fejlesztés

kartyat rogton vissza kell adnia. A visszaadott fejlesztés-kartyat a megfeleld szinii
leforditott pakli aljara kell tenni.

» A soron kovetkezd jatékos az azonos korben kapott fejlesztés-kartyajat kijatszhatja.

o A fejlesztesi kartyakkal nem lehet kereskedni.

+ A kijatszott fejlesztés-kartyakat a megfeleld szin leforditott pakli aljara kell tenni.
Lovag akciok

Az éppen soron kovetkezd jatékos, miutan dobott a kockakkal, minden, a kor elején aktiv
lovagjaval véghez vihet egy akciot. Az akciot végzO lovagot az akcid utan passziv
oldalara kell forditani. A jatékos egy gabona kifizetésével rogton ujra aktivalhatja
lovagjat, de az tjra aktivalt lovaggal ezen a 1épésen beliil nem vihet véghez tobb akciot.

Athelyezés
Az éppen soron kovetkezd jatékos athelyezheti aktiv lovagjait a jatékfeliileten, a

kovetkezd szabalyok szerint:

* A kiindulasi és a szabad cél keresztez6désnek a jatékos sajat, folytonos utjaval kell
Osszekottetésben lennie

» Egy keresztezddésre csak egy lovag allithato.
+ Az athelyezett lovagot a passziv oldalaval felfelé kell elhelyezni a jatékfeliileten.

* Ha egy jatékos egy olyan keresztezOdésre szeretne épiteni, ahol egy sajat lovagja all,
akkor at kell helyezni lovagjat kereskedelmi tutja egy masik
szabad keresztezOdésére. Abban az esetben, ha a jatékos nem
tudja athelyezni lovagjat (nincs szabad keresztezddése az
uton, vagy nem aktiv a lovagja), akkor erre a
keresztezddésre nem épithet.

Példa: a piros jatékos aktivalt lovagjat ,,A” keresztez6désrol
athelyezheti a nyillal jelolt keresztez6dések valamelyikére. A
piros jatékos nem helyezheti lovagjat a ,B” és ,C
keresztez6dések egyikére sem, mert a keresztezédések nincsenek
sajat folytonos utjaval osszekotve.

Athelyezés és eliizés

» Az éppen soron kovetkezo jatékos athelyezheti lovagjat egy olyan keresztezddésbe is,
ahol egy ellenséges lovag all, eliizve az ott all6 lovagot. Csak erésebb lovag tud
eltizni egy gyengébbet.
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+ Az elizott lovag tulajdonosanak at kell helyeznie a sajat kereskedelmi Gtvonalan egy
szabad keresztezddésre. A szamiizott lovag éallapota nem valtozik, az aktiv lovag
aktiv marad.

* Ha nincs az ecliizott lovag jatékosanak szabad keresztezOdése, melyre lovagjat
athelyezhetné, akkor az ellizott lovagot szamizték, és gazdajanak le kell vennie a
jatékfeliiletrdl.

* A lovagok az athelyezés és az eliizés soran nem ugorhatnak at idegen lovagot.

+ A jatékosoknak
szamiizésére.

lehetéségiik van sajat  lovagjuk

+ A tamadoé lovagot az akcid utdn passziv oldalara kell
forditani.

Példa: A piros jatékos meggyengitheti a kék jatékost, ha aktiv
lovagjaval a kék jatékos lovagjat eliizi a keresztezdésbol. A
kék jatékos szamizott lovagjat az  ,,A”  vagy ,B”
keresztezddésre teheti, de nem megengedett az elizott lovag ,,C”
keresztez6désre helyezése.

Rablo eliizése

Egy jatékos aktiv lovagja, fiiggetleniil attdl, milyen erds, eltizheti a
rablot a szomszédos mezokrdl. Az eliizott rablot az alapjatékban
leirt szabalyoknak megfelelden kezelik a jatékosok (mint az
alapjaték ,.Lovag” fejlesztés-kartyajanal) A rablo szamiizése
utan a tamado lovagot passziv oldalara kell forditani.

Példa: A piros jatékos lovagja az ,,A” keresztezddésen allva
csak a sziirke jatékmezdkrol lizheti el a rablot. Sajnos, a rablo a
piros jatékos lovagja altal befolyasolhato teriileten kiviil all. A
rablé elizése érdekében a jatékosnak a kdvetkezd lépéseket kell
megtennie:

«  Athelyezi lovagjat az ,,C” vagy ,,B” keresztezédésre, igy lovagja passziv allapotba
kertil.

« A jatékos egy gabona befizetésével aktivalja lovagjat,
*  Majd a kovetkezd 1épése soran eliizi a rablot a jatékmezorol.
Kiizdelem a barbar hordaval

Abban a pillanatban, amikor a barbarok hajoja eléri a fejszével jelolt mezdt, kezdetét
veszi a csata a barbar horda és Catan lovagjai kozott. A jatékosok megallapitjak a barbar

horda erejét, mely soran mindegyik, Catan teriiletén felépitett varost (metropoliszokkal
egyiitt) 0sszeszamoljak. Ez az 6sszeg lesz a barbarok ereje.

+ A jatékosok megallapitjak Catan lovagjainak erejét, melyet az Osszes aktiv lovag
vaskesztyliinek 0Osszeszamolasaval kapnak. A két értéket Osszehasonlitjuk. A
kiizdelem eredményétdl fliggetleniil az Gsszes, eddig aktiv lovagot passziv allapotba
forgatjuk.

A kiizdelmet a barbarok nyerik...

A kiizdelmet a barbarok nyerik, ha erésebbek Catan lovagjainal. A barbarok lerohanjak
annak, vagy azoknak a jatékosoknak az egyik varosat, akik a legkevesebb aktiv lovaggal,
vagy eggyel sem rendelkeztek.

* Nem szenved kart a barbarok tamadasa soran az a jatékos, akinek csak telepiiléseli,
vagy csak metropolisza(i) van(nak), mert azok védettek.

+ Csak olyan jatékosokat ¢érinthet negativan a barbarok tamadasa, akinek a
tulajdonaban egy, vagy tobb varos van. Ezek a jatékosok megszamoljak aktiv
lovagjaik vaskesztylit. Az a jatékos, aki a legkevesebb vaskeszty(it szamolta meg,
azaz a legkisebb lovagi serege van, egy valasztott varosat visszafejleszti telepiiléssé.
Abban az esetben, ha tobb jatékosnak van ugyanakkora, legkisebb serege, mindegyik
veszit egy varost. Abban a ritka esetben, ha egy jatékosnak sincs aktiv lovagja,
mindannyian veszitenek egy varost.

+ Ha egy jatékos varosfallal keritett varost veszit, a barbarok tdmadéasa soran a
varosfalat is elvesziti. Ha egy jatékosnak nem marad vérosa, eddigi fejlesztéseit
megtartja a kalendariumban, ¢és fejlesztési kartyakat is kap, de csak azutan
kezdeményezhet Gijabb varosfejlesztést, ha ismét rendelkezik varossal.

Példa:
* A, B, C, és D jatékosok jatszanak.

« D, C, ¢és A jatékosok egy-egy egyszerii aktiv lovaggal rendelkeznek. B jatékosnak
nincs aktivalt lovagja. Catan lovagjainak ereje: 3.

+ (Cés D jatékosok két-két varossal rendelkeznek, B jatékosnak egy metropolisz van a
birtokaban (mas varosa nincs). A jatékosnak csak telepiilése van. A barbar horda
ereje: 5. (4 varos, 1 metropolisz.)

» A barbarok nyerik a kiizdelmet 5:3 aranyban.

+ C ¢és D jatékosok elveszitenek egy-egy varost. Annak ellenére, hogy B jatékosnak
nincs aktivalt lovagja, azért nem érintett, mert metropolisza védett.

» A jatékos azért nem érintett, mert csak telepiiléssel rendelkezik.
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Fontos: Abban az esetben, ha egy jatékos elveszit egy varost, és mindegyik telepiilése a
jatékfeliileten van, elveszitett varosat telepiilésként kell kezelnie. A jatékos a varost az
oldalara forditja, telepiiléssé redukalva azt (egy nyerdpont, egyszeres termelés). Ha a
jatékos ismét varost épit, akkor telepiilését ismét varossa kell fejlesztenie, 3 érc és 2
gabona nyersanyagot kell fizetnie, és marad 5 telepiilése. Ezek utan a jatékos eredeti
modon fejlesztheti varosat. Ha a jatékos birtokaban csak ilyen varos van, nem épithet fel
metropoliszt. E18szor helyre kell allitania a barbarok altal okozott kart, aztan folytathatja
a megkezdett fejlesztéseit a metropolisz megvaldsitasara.

A kiizdelmet Catan lovagjai nyerik...
Catan lovagjai nyerik a csatat, ha legalabb olyan erdsek, mint a barbar horda.

« Az a jatékos, aki a legtobb vaskesztyli folott rendelkezett, 1 darab ,,Catan
megmentdje” felirattal ellatott nyer6pont-kartyat kap.

+ Ha kettd, vagy annal tobb jatékos is ugyanannyi vaskesztylivel (aktiv lovagi
hadsereggel) vett részt a kiizdelemben, akkor valasztasuk szerinti szinli fejlesztés-
kartyapaklibol hiiznak egy-egy kartyat. Ilyenkor azonban senki sem kap nyerpontot.
A kiizdelem utan a barbarok hajojat visszahelyezziik a startmezoére, ahonnan a
barbarok ismét megkezdhetik utazasukat Catan szigete felé.

A kereskedo

A kereskedd figura akkor jut szerephez, ha egy jatékos ,Keresked6” sarga fejlesztés-
kartyat jatszik ki. A lapot kijatszo jatékos a kereskedd figurat egy, a sajat telepiilésével,
vagy varosaval hataros jatékmezore helyezi — a jatékos 2:1 aranyban cserélheti a
bankkal a mezO6h6z tartozd nyersanyagot, addig, amig a kereskedd figura ezen a
jatékmezon all. A kereskedd figurat csak ujabb ,keresked6” kartya kijatszasaval lehet
athelyezni. A kereskedd figura a ,,Keresked6” lapot legutoljara kijatszo jatékosnak
folyamatosan 1 nyerdpontot ér. A kereskedd akkor is hasznalhatd, ha a rabléval egy
mezon all.

A jaték veége
A jatéknak akkor van vége, ha az éppen soron kovetkezo jatékos eléri a 13 nyerépontot.
Jatékvariaciok
Tapasztalt telepeseknek

M¢ég tobb taktika vihetd a jatékba egy egyszerli, de annal jelentdségteljesebb
szabalymoddositassal. A barbar horda betorésekor a jatékosok sorrendben, az éppen soron
1évo jatékostol kiindulva dontenek, hogy aktiv lovagjaik koziil hanyat szeretnének
bevetni a barbarok elleni kiizdelemben.

Tipp: Egy jatékos szandékosan megakadalyozhatja egy lovagja részvételét a
kiizdelemben, melynek kovetkeztében gydzelemhez juttatja a barbarokat, sulyos
veszteséget okozva jatékostarsainak. A kiizdelem utidn csak azokat a lovagokat kell
passziv allapotba forditani, akik a kiizdelemben részt vettek.

Jaték a ,, Tengeri utaz6” kiegészitovel

A jatékosoknak természetesen lehetdségiik van arra, hogy a Lovagok és varosok
kiegészitét a Tengeri utazo kiegészitdvel egyiitt jatsszak.

Tapasztalatok szerint a kiegészitdé és a Tengeri utazd kovetkezd jelenetei
egymashoz illeszthetéek: pl. Uj kikotok felé, Nagy Catan, Keresztiil a sivatagon.
Nemillenek egymashoz a felfedezdk jelenetei, és az Osszes tobbi oylan jelenet, amelyben
tobb kisebb szigetcsoport talalhaté. Ha a jatékot a Tengeri utazd kiegészitOvel egyiitt
jatsszék, a jatékosoknak figyelembe kell venniiik, hogy azon akcidk, amelyek utakat
érintenek, a hajokra is érvényesek lesznek.

Kiilonleges szabalyok a Lovagok és varosok + Tengeri utazé kiegészitékkel valo

egyiittes jatékhoz:

* Azokban a jelenetekben, melyekben tobb sziget szerepel, a barbarok tamadasaval
kapcsolatos szabalyok jelen kiegészitd szabalyaival megegyeznek.

» A lovagok tengeren tilra is szamiizhetdek, abban az esetben, ha az oda vezetd ut
hajokkal, vagy utakkal és hajokkal 6ssze van kotve.

» A jatékos egy aktiv lovagjat a tenger keresztezddésre is allithatja, ebben az esetben a
lovag a hajon tartézkodik.

+ Ha a jatékos lovagja olyan keresztezddésen all, ahol egy hajout utolsé hajoja all,
akkor a hajout lezartnak tekintend6. Mas szavakkal: Nem szabad megszakitani a
kapcsolatot egy lovag és a hozza tartozo telepiilés (szarazfold) kozott.

* Ha egy jatékos egyik aktiv lovagja olyan mez6 mellett all, amin kal6éz van, akkor a
lovagot passziv allapotba forgatva a jatékos el{izheti onnan a kalozt.

* A hajoutba elhelyezett idegen lovag a leghosszabb kereskedelmi Ut szempontjabodl
megtori a hajovonalat. A lovaggal szomszédos hajokat athelyezni nem lehet.

* A jelenetben a gy6zelemhez sziikséges pontok szama kettével megemelkedik.

* Aranyfolydra nem lehet keresked6t tenni, és az aranyfolyd csak nyersanyagot termel,
kereskedelmi arut sohasem.



