A JATEK KELLEKEI:

14 darab tengerrész (betifjeloléses),

24 darab hatszog alaki jatekmezo,
-12 tenger, 2 aranyfolyo, 3 sivatag, 1 szdntofold, 1 erdo, 1 legelo, 2 hegy, 2 domb,

8 nyerdpont (zdszlo)

10 szdmzseton

12 kikotélap (hdromszig kor alaki csiicesal)
60 darab fahajo 4 szinben

1 darab kalézhajo (fekete)

1 darab jdtékszabdly

TARTALOMJEGYZEK
Altaldnos JAtEKSZabAly .. ...t vvveet e 2+3 oldal
RAIGEVERTRCTAR sowsicscrionscimmin s oot e o S o A T R4 4, oldal
1. Jelenet — Az uj kikot6 felé” ................... 3-4 jatékos ............5.oldal
2. Jelenet — Négy sziget /3" . ivisovsiminvenusd Jatekos s vuiviwve vii o 6. oldal
3. Jelenet — Négy sziget /4" ........ccovvevinnn. 4jatékos ............. 7. oldal
4. Jelenet - .,Oceénia P, L 3jatékos ............. 8. oldal
5. Jelenet — ,Ocednia/4” .........ccoeeeevvnnnn. 4jatékos ............. 9. oldal
6. Jelenet — At a sivatagon /3" ... ....coviiiinnn.. S HAtEROS: sormminmnin 10. oldal
7. Toleiiet— AL ESRBEEHIAY unosrovmssvanses AFAEEKOS: «osvmnaniis s 11. oldal
8.Jelenet — Az Gj vilag /3" .. ochiviiivianinea. 3 jAtekoR: v 12. oldal
9. Jelenet— Az djvilag/4” ....... ... A3atekos) usaiin s . 12. oldal
10. Jelenet — , A nagy atkelés /4" ................. 4jatékos ............ 13. oldal
Példa ,Anagy atkelés”™-hez ......... ... it 14. oldal
11. Jelenet —A ,Nagy-CATAN” .....covvvvivvnnns A JAEROS . vvmmswsiinas 15. oldal

A KERETEK FELEPITESE

A tengert a mindenkori ,Jelenet” dsszedllitasi vazlatnak megfelelGen kell dsszedllitani. A lapokat a
rajtuk talalhato bet(iknek megfelelden kapcsoljuk dssze. Ez aldl csak az X" bettivel jelolt bovito
részek kivételek. (Tehat sziikség szerint dsszekapesolhato B-B, F-F).

A SZUKSEGES ANYAGOK

Minden ,Jelenet”-hez sziikséges az alap CATAN jaték a ,,CATAN telepesei” jatékrészei , s6t a NAGY-
CATAN —hoz kettd. (Kérjitk meg baratunkat ismerdsiinket, hogy sajat CATAN jitékukat hozzak el
magukkal)

A részletes anyagigény, mely az adott ,Jelenethez” sziikséges mindig megtaldlhaté az ,,Anyagok”
cimsz6 alatt.

A kikoto-lapok

Minden jaték el6tt a mindenkori ,Jelenet” leirdsa szerinti kikotdi-lapokat dsszekeverjilk és lefor-
ditjuk. Ezutan a leforditott kikotoi-lapok paklijanak a tetejérdl a lapokat egymas utin levessziik és
véletlenszer(i sorrendben a jatékfeliilet erre kijelolt helyeire tessziik.

Fontos: Az alapjaték kikot6i lapjai nem haszndlhaték. A | Tengeri utazo” jaték elég tengeri lapot
tartalmaz ahhoz, hogy az alapjaték lapjait kicserélhessik.

ALAPSZABALY

Alapvetden a ,,CATAN telepesei” alapjaték szabalyai szerint jatszunk.



KIEGESZITO SZABALYOK (2.-t61 4. oldalig)

Minden jelenetre vonatkozo altalanos szabdly (1-9. pontok)
-a hajok épitésérdl és hasznositasukrol,
-a potlélagos nyerépontokrol.(nyerdpontlapok-zaszlok)

JELENETEK EGYEDI SZABALYAIs.t51 15. oldalig)

Jelenetenként mas-mds jelenetszabdlyok érvényesek.
Az el6bbieket még kiegészitik a , Tengeri utazd” jeleneteinek egyvedi szabdlyai.

1. A hajok épitése, elhelyezése

e Egy hajo épitése 1 egység gyapjuba (nyersanvagkartya) és 1 egység faba (T80 .
(nyersanyagkartya) kertal. A jatéktérben elhelyezett hajék az utakhoz hasonléan helyhea
kotottek, de elmozdithatdk ( ellentéthen az utakkal).

* Egy hajot elhelyezni két tengeri mez6 kozé (vizi t) vagy egy tengeri mezd és egy szarazfoldi me-
z0 hatdrara lehet(vizparti at).- (lisd A kép)

¢ A mar meglév hajot az alabbiak szerint lehet elhelyezni
- sajat telepiiléshez vagy varoshoz (lasd A és B kép), és/vagy
- egy sajat hajéhoz ( eligazds megengedett )- (lasd C kép)

Nem megengedett a hajot sajat ithoz vagy az utat sajat hajéhoz folytatélagosan elhelyezni csak
abban az esetben , ha a keresztezédésben mar telepiilés vagy varos taldlhat6. (lasd D. kép)




JATEKSZABALY

* Minden vizi Gton (a nyilt tengeren) csak egy hajé dllhat, a vizparton pedig egy hajé vagy egy tt.

2. A hajok szerepe
* A hajok tengeri szerepe megegyezik az utak szarazfoldi szerepével, Egy haj6 dsszekoti a két

szomszédos keresztezddést (3 tengeri mezd taldlkozasat). Tobb haj6 esymés mogott sorban a ha-
jovonal,

* Akinek a sajat telepiilésérdl kiindulé hajévonala eléri a masik partot, ott i telepiilést alapithat.
(Tavolsagi szabaly betartasdval) Onnan lehet titon a szarazfold felé, vagy hajoval a tengeren to-
vibb kalandozni. (Lasd A. kép)

3. A hajok mozgatasa

Az utakkal ellentétben a hajokat elmozdithatjuk, de ehhez a kivetkezoket kell figyelembe venni.

* Ha az egymas utdn allé hajok(hajévonal) két sajat telepiilést/varost kitnek ssze(zart hajévonal),
akkor innen hajét elmozditani nem lehet. (Lasd B. kép)

zdrt hajovonal

* A nyitott hajovonal( ami nem kot dssze két sajit telepiilést/varost) nyitott végérdl (ami hajoval
végzidik) el lehet az elsé hajot mozditani, de rogtin egy masik helyre kell allitani (az odaillé
szabalyoknak megfelelGen). (lasd C. kép)

® Ha a soron kivetkezo jatékos az adott korben hajét még nem vasarolt, akkor egy hajot athelyez-
het. A jatékosnak tobb lehetdsége van (2 hajovonalnal vagy tébb nyitott végnél), valaszthat me-
lyik sajat haj6jat mozgatja.



nyitott hajovonal
Az elsd hajd el-
mozdithato, ha azi
a jatekos nem
ugyanabban a
karben szerezte.

4. Kiilon nyerup

Minden jétékos a Jelenetekben megadottak alapjan kiilon nyerdpontokat sze-

rezhet:

e A kiilén nyerdpontot kapo jitékos a nyerGpont-zsetont tegye mindig a te-
leptilés/véiros ald |

5. A leghosszabb kereskedelmi 1t

A leghosszabb kereskedelmi ut meghatarozasihoz az utak mellé a hajokat is
hozzaszamoljuk. Akié a leghosszabb az utak és/vagy hajok folyamatos Gsszekottetése (lanca)
megkapja a ,,Leghosszabb kereskedelmi Gt” jutalomkartyat.

Figyelem: a haj6 az tittal csak akkor szamit sszekitetésnek, ha kozottiik egy telepiilés vagy varos van.

A Leghosszabb keres-
kedelmi it a piros
Jdtékosé

- 4 hajo és 2 ut.

A piros jdtekosnak
ahhoz, hogy a
Leghosszabb
kereskedelmi ut
ertékél 8-ra emelje
kellene eqy telepiilést
vagy vdrost épitenie.
(a 12-es mezore az it
és a hajo kizé)

6. Fejlesztéskartya ,,Utépités”
Aki ezt a kdrtyat kijatssza ingyenesen épithet, elhelyezhet a jatéktablan- 2 utat, 2 hajot vagy 1 utat
és 1 hajot.

7. Arany

A jatékban tjdonsag az ,aranyfoly6”. Itt lehet az Gj nyersanyagot az aranyat megnyerni. Az arany
csak mint csereeszkoz létezik — arany nyersanyagkdrtya nincs. Ha az aranyfolyé szamat dobjuk ki
a kockéval , akkor minden érintett jatékos elvehet egy dltaluk vélasztott nyersanvagkartyat.

8. Alapitisi szakasz

Tengerparti teleptilés alapitasanal lehetdségilink van egy tt helyett egy hajot
tenni a teleptiléshez. Ennek akkor van jelentdsége, ha egy jitékosnak
elényos a leggyorsabban tengerre széllni.

9. A jaték vége
A jatéknak akkor van vége , ha a soron kovetkezo jatékos az adott Jelenet-
ben a meghatarozott nyerépontokat megszerezte.




KALOZ-VARIACIOK

A jdtékhoz tartozik a hajojdval tengeren gardzddlkodo fekete kaloz. Ez-
zel a fekete kalézhajoval On kiprobdlhatja a kovetkez6 varidcickat.

A kaléz az egyik valasztott tengeri mez6 kizepérdl indul ( nem a keresztezédéstal).
a) Az a jatékos, aki ,7"-est dob vélaszthat , hogy a kaldzt vagy a rablét helyezi ét.
Ha athelyezi a kalézt(Gjra egy tengeri mez6 kozepére), akkor a szomszédos hajé tulajdonosatol

elvehet 1 nyersanvagkartyat.

b) Ha egy jatékos kijatssza a Lovagkértyat valaszthat, hogy a rablot vagy a kalozt helyezi at-az elébb
leirt feltételek szerint.

¢) Ameddig a kaléz elfoglal egy tengeri mezét, addig a szomszédos tengeri utakon kiozlekedni nem
szabad(sem rddszni, sem elhagyni)




AZ UJ KIKOTOK FELE 1. JELENET

Kalandozdsok a nagy szigetrél(fésziget) a kis szigetek felé.

1. ELOKESZULET

A nagy szigetet (f6sziget) a ,CATAN Telepesei”
alapjaték el6irdsa szerint allitsuk dssze.

A sziikséges tobbi anyagot az ANYAGLISTA
tartalmazza. A jatékteriilet felépitéséhez ne
azokat a tengeri mezdket hasznaljuk, amiken
a kikotk mar eredetileg rajta vannak , hanem
a semleges kikotoket.

Figvelem: Aki egy telepiilést a nagy sziget
partjan alapit, az dt helyett hajot tehet a
telepiilés mellé , mert ezzel késébb azonnal a
tengerre szillhat.

2. KULONSZABALY

Alapitasi szakasz

A jatékosok a nagy szigetre, a ,CATAN telepe-
sei” alapjaték szabdlya szerint

2 telepiilést és hozza 2 utat alapitanak.

Kiilon nyerdpontok

Az a jatékos, aki valamelyik kis szigetre az
elsd sajat telepiilését felépiti egy nyerdpont
zsetont kap, amit a teleptilés ala csusztat.
Ennél az elsé telepiilésnél nincs szerepe,
hogy ott mar egy masik jatékos alapitott e te-
leptlést vagy nem.

A jaték vége.
A jaték befejezddik, amint valaki 13 pontot
elért.




2 dtékosok szdma: Jateékido: A jdtékhoz sziikséges
1. JELENET = Y

iget) a kis szigetek felé. 3. ANYAGLISTA
@ hatszogletii mezdk:
tenger | sivatag |aranyfolyd|szantofold| dombvidék| hegy legeld erdd 0852,
(arany) | (bdza) (tégla) (érc) (gyapju) (fa)
10 0 2 1 1 2 1 1 18
plusz anyag a Catan alapjatékbol

@ szamzsetonok:
i 2 3 4 5 6 8 9 | 10 | 11 | 12 |&ssz.
£l 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8

plusz anyag a Catan alapjatékbol

@ kikotok szama: 9 (5 specialis és 4 x 3:1-kikoto )

F|X




NEGY SZIGET/3

2. JELENET

Kalandozdsok egy vagy két szigetrol a tobbi ismeretlen, idegen szige-

tek fele.
1. ELOKESZULET

A jatékmezot a kép alapjan allitsuk ossze.
A sziikséges anyagokat az ANYAGLISTA tartal-
mazza.

2. KULONSZABALY

Alapitasi fazis

A jatékosok a kezdd telepiiléseiket (kettd te-
lepiilés) elhelyezhetik 1 vagy 2 szigetre.

A tobbi sziget szamukra idegen szigetnek
szamit.

Figyvelem: Aki egy telepiilést a sziget partjan
alapit, az at helyett hajot tehet a telepiilés
mellé, mert ezzel késobb azonnal a tengerre
szallhat. Ez csak azokra a kikotokre érvénye-
sek, melyek a tobbi sziget felé néznek(azaz a
kiils6 keretre nézd kikotékre nem).

Kiilon nyerépontok

® A jitékos az elsd telepiilésért, amit valame-
lvik idegen szigetre épit 1 nyerGpont zsetont
kap.
(teleptilésérték tsszesen : 2 nyerdpont)

* Minden tjabb elsé telepiilést, amit djabb
idegen szigetekre épit két nyerdpont zse-
tont kap, amit a telepiilés ala csusztat.

Ezeknél az elsé telepiiléseknél nincs szerepe,
hogy ott mar egy masik jatékos alapitott te-
lepiilést vagy nem.

PELDA:

A jatékos mindkét telepiilését a bal alsé sziget-
re telepitette. Haj6javal eléri a baloldali felsé
szigetet. Exre a szigetre telepiti az elsé sajat te-
lepiilését ezért kap 1 nyerd zsetont, amit a te-
lepiilése ald cstsztat.

Errdl a szigetrdl tovabb hajézik a jobb oldali
felst szigetre és az ott telepitett elsd sajat te-
leptléséért 2 nyerdzsetont kap.

A jatek vége.
A jaték befejezddik, mihelyt valaki 12 pontot
elért.




itékosok szdma: Jdtékido:
30 kb. 90 perc

 szige-

| also sziget-
oldali felsd
elsd sajat te-
it, amit a te-

1 jobb oldali
lsé sajat te-

<i 12 pontot

A jdtékhoz sziikséges

CATAN alapjdtek
3.ANYAGLISTA
@ hatsziogletii mezék:
tenger | sivatag |aranyfolyd|szantofold| dombvidék| hegy legel erdd YA
(arany) | (bdza) (tégla) (érc) (gyapju) (fa)
17 0 0 3 3 3 3 32
9 szamzsetonok:
1| 2 3 4 5 6 8 9 10 | 11 | 12 | ossz.
1 1 2 1 2 1 1 15

darab

@ kikotok szama: 8 (5 specidlis és 3 x 3:1 kikotd )




NEGY SZIGET/4 3. JELENET

Kalandozdsok az ismeretlen szigetek felé.

A jaték vége.
AT Y A jaték befejezddik, mihelyt valaki 12 pontot
1. ELOKESZULET s

A jatékmezot a kép alapjan éllitsuk ossze.
Asziikséges tobbi anvagot az ANYAGLISTA tar-
talmazza.

2. KULONSZABALY

Alapitis fazis

A jatékosok a kezdd telepiiléseiket(kettd te-
lepiilés) elhelyezhetik 1 vagy 2 szigetre.

A tobbi sziget idegen szigetnek szamit.
Figyelem: Aki egy telepiilést a sziget partjin
alapit, az Gt helyett hajot tehet a telepiilés
mellé, mert ezzel késdbb azonnal a tengerre
szallhat. Ez csak azokra a kikétokre érvényes,
melyek a tobbi sziget felé néznek (azaz a kiilsé
keretre nézd kikotékre nem).

Kiilon-nyerépontok.

e A jatékos az elsd telepiilésért, amit valame-
lyik idegen szigetre épit 1 nyerdpont zsetont
kap.

(teleptilésérték tsszesen : 2 nyerdpont)

* Minden Gjabb elsd telepiilést, amit djabb ide-
gen szigetekre épit 2 nyerdpont zsetont kap,
amit a telepiilés ala csusztat.

Ezeknél az elsd telepiiléseknél nincs szerepe,
hogy ott mar egy masik jatékos alapitott te-
leptilést vagy nem.




3. JELENET dtékosok szdma: Jadtékido: A jdtékhoz sziikséges

415 kb. 90 perc CATAN alapjdték

retek fele. 3. ANYAGLISTA

A j{lték \'ége. . # 2o

A jéték befejezédik, mihelyt valaki 12 pontot @ hatszigletii mezdk:

elért. tenger | sivatag |aranyfolyd|szantofold| dombvidék |  hegy legeld erdé | Ossz.

(arany) | (btza) (tégla) (érc) (gvapji) (fa)
" 18 0 0 4 4 4 5 4 | 39
© szimzsetonok:
$1 2 s s R e T R e L 12 | esEs.

te- g 1 2 3 | 2 2 2 3 3 2 L | 2l
in @ kikotdk szama: 10 (5 specialis és 5 x 3:1 kikotd )
lés
're
es,
lsé
1e-
nt
le-
ap,
pe!

te-




OCEANIA/3

4. JELENET

Ismeretlen teriiletek, kiakndzatlan lehetéségek.

1. ELOKESZULET

A nagy szigetet, az ,aranyfolyé” mezdvel a
rajz szerint kiegészitjiik. A ,,?" mezdk szabadon
maradnak , ami azt jelenti, hogy azokat csak a
jaték soran fedjiik fel.

A hatszogletd mezdket, amik a ,,?”" —el jelolt,
szabad helyekre keriilnek (az ANYAGLISTA
LA tabella alsé soraban) alaposan dsszekever-
jiik és mint leforditott paklit letessziik.

A szarazfoldi mezdkre keriil6 szimzsetonokat
(az ANYAGLISTA ,B” tabella also soraban) épp
tigy leforditott pakliként letessziik.

2. KULONSZABALY

A jatékosok a kezdd teleptiléseiket (kettd te-
lepiilés) a felsG szigetre helyezik.

Figyelem: Aki egy telepiilést az ismeretlen
sziget partjan alapit, az Gt helyett hajét tehet
a telepiilés mellé, mert ezzel késobb azonnal a
tengerre szallhat.

Ez csak azokra a kikot6kre érvényes, melyek a
tobbi sziget felé néznek(azaz a kilsé keretre
nézo kikotokre nem).

Uj teriiletek felfedezése.

Mihelyt egy jatékos egy hajét vagy (késibb)
egy utat elhelvez és a kiivetkez0 keresztezGdé-
si ponthoz hidnyzik egy hatszog, elveszi a le-
forditott hatszig paklirdl a legfelsdt és azt fel-
forditva a szabad mezébe helyezi. Ha ez egy
tengeri mez az pech, ha pedig foldteriiletme-
z0, akkor a jatékos a leforditott szamzseton-
pakli tetejérdl a legfelsdt a foldtertilet-mezore
teszi. Ezutan a féldteriiletnek megfelel6 nyer-

sanyagkartyat kap.

Ebben a ,Jelenetben” nincsenek kiegészito
pontok. Minden 1j telepiilés 1 nyerGpontot ér.

A jaték vége.
A jaték befejeztdik, mihelyt valaki 12 pontot
elért.




dtékosok szdma: Jdtékido: A jdtékhoz sziikséges
316 kb. 90 perc CATAN alapjiték

3.ANYAGLISTA
o hatsziiglet{i mezok: (az alsé sor a ,,?"-es lapok)
B e tenger | sivatag |aranyfoly6|szantofold) dombvidék | hegy legelo erdd | ossz.
¢ kiegészito = y " v
rbpontot ér. (arany) | (buza) (tégla) (érc) (gyapju) (fa)
6 0 1 2 2 2 2 3 18
¢ 12 pontot 8 0 0 1 1 2 1 1 14

9 szamzsetonok: (az alsé sor a leforditott lapok)
2 3 4 5 6 8 9 10 | 11 12 | bssz.
1 1 2 1 - 1 1 2 1 0 12
0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 6

b danb  ssm

@ Kkikotdk szama: 8 (5 specialis és 3 x 3:1 kikotd)




OCEANIA/4 5. JELENET

Ismeretlen teriiletek, kiakndzatlan lehetéségek.

1. ELOKESZULET

A nagy szigetet, a 2 aranyfolyd mezdvel a rajz
szerint kiegészitjiik. A ,,2” mezék szabadon
maradnak , ami azt jelenti, hogy azokat csak a
jaték sordn fedjiik fel.

A hatszdglet{i mezdket, amik a szabad helyek-
re kertilnek (az ANYAGLISTA ,A” tabella alsé
sordban) alaposan dsszekeverjiik és mint le-
forditott paklit letessziik.

A szarazfoldi mezdkre keriil6 szimzsetonokat
(az ANYAGLISTA ,B" tabella als6 sordban) épp
ugy leforditott pakliként letessziik.

2. KULONSZABALY

A jatékosok a kezdd telepiiléseiket (kettd te-
leptilés) a fenti szigetre helyezik.

Figyelem: Aki egy teleptilést az ismeretlen szi-
get partjan alapit, az at helyett hajot tehet a te-
lepiilés mellé, mert ezzel késdbb azonnal a
tengerre szallhat.

Ez csak azokra a kikotokre érvényes, melyek a
tobbi sziget felé néznek (azaz a kiilso keretre
nézd kikotdkre nem).

Uj teriiletek felfedezése.

Mihelyt egy jatékos egy hajot vagy (késobb)
egy utat elhelyez és a kivetkez( keresztezddé-
si ponthoz hidnyzik egy hatszig, elveszi a le-
forditott hatszog paklirdl a legfelsot és azt fel-
forditva a szabad mezébe helyezi. Ha ez egy
tengeri mez6 az pech, ha pedig foldtertiletme-
z0, akkor a jatékos a leforditott szimzseton-
pakli tetejérdl a legfelsdt a foldteriilet-mezore
teszi. Ezutdn a foldteriiletnek megfeleld nyer-
sanyagkartyat kap.

Ebben a ,Jelenethben” nincsenek kiegészitd
pontok. Minden (j telepiilés 1 nyer&pontot ér.

A jaték vége.
A jaték befejezddik, mihelyt valaki 12 pontot
elért.




NET dtékosok szdma: Jdtékido: A jidtékhoz sziikséges
4fo kb. 90 perc CATAN alapjiték

2. ANYAGLISTA
@ hatszogletd mezdk: (az alsé sor a ,,?"-es lapok)

tenger | sivatag |aranyfolyd|szintofold| dombvidék | hegy legeld erdé | Ossz.
(arany) | (biza) (tégla) (érc) (gvapji) (fa)

7 0 2 3 3 3 3 3 24
14 1 0 2 1 1 2 1 22

lehetdsegek.

Ebben a ,Jelenetben” nincsenek kiegészitd
pontok. Minden j telepiilés 1 nyerdpontot ér.

A jaték vége.
A jaték befejezddik, mihelyt valaki 12 pontot @ szamzsetonok: (az alsé sor a leforditott lapok)

elért.

2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 | ossz.
1 2 2 1 2 2 2 2 2 1 17
0 1 1 2 1 0 1 1 0 0 7

darah darab szEm

@ kikotdk szama: 9 (5 specidlis és 4 x 3:1 kikoto)




AT A SIVATAGON / 3

6. JELENET

1. ELOKESZULET

A jatékmezot a kép alapjan allitsuk ossze.
A sziikséges tobbi anyagot az ANYAGLISTA
tartalmazza.

2. KULONSZABALY

Alapitasi fazis.

Egy sivatagi sav a foszigetet egy kisebb jobb
oldali felsd és egy nagyobb alsé részre osztja.
Minden jatékosnak mindkét teleptilését a
nagyobb szigetrészen kell elhelyeznie.

A korben lévo szigeteket és a kisebb szigetrészt
idegen teriiletnek tekintjiik.

Kiilon nyerdpontok.

Az elsd sajat telepiilésért, amit a jatékos az
egyik kis szigetre telepit egy nverdpont zse-
tont kap, amit a telepiilés ala csusztat.

Ennél az ,elsd teleptilésnél” nincs szerepe,
hogy ott mar egy masik jatékos alapitott-e te-
lepiilést vagy nem.

Figyelem: Aki egy teleptilést — a fosziget part-
jan alapit, az Gt helyett hajot tehet a telepiilés
mellé, mert ezzel késbb azonnal a tengerre
szallhat.

A jaték vége.
A jiték befejezidik, mihelyt valaki 12 pontot
elért.




A jdtékhoz sziikséges

dtekosok szdma: Jdtékido:
3 f6 kb. 90 perc CATAN alapjdték

3. ANYAGLISTA
@ hatszigletii mezdk:

tenger | sivatag |aranyfolyd|szantofold| dombvidék |  hegy legel erdd 058z,

(arany) | (bdza) (tégla) (érc) (gyapji) (fa)

12 4 1 4 5 4 5 4 39
9 szamzsetonok:

4 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 | o0ssz.

g 1 2 ] 3 3 3 2 1 23

@ kikotdk szama: 9 (5 specidlis és 4 x 3:1 kikotd)




AT A SIVATAGON / 4

7. JELENET

1. ELOKESZULET

A jatékmezot a kép alapjan allitsuk Gssze.
A sziikséges tébbi anyagot az ANYAGLISTA
tartalmazza.

2. KULONSZABALY

Alapitasi fazis.

Egy sivatagi sdv a fGszigetet egy kisebb jobb
oldali felsG és egy nagyobb also részre osztja.
Minden jatékosnak mindkét telepiilését a
nagyobb szigetrészen kell elhelyeznie.

A korben lévi szigeteket és a kisebb szigetrészt
idegen teriiletnek tekintjiik.

Kiilon nyerdpontok.

Az elsd sajat telepiilésért, amit a jatékos az
egyik kis szigetre telepit egy nyerépont zse-
tont kap, amit a telepulés ala csusztat.

Ennél az .elsd telepiilésnél” nincs szerepe,
hogy ott mar egy masik jatékos alapitott-e te-
leptilést vagy nem.

Figyelem: Aki egy telepiilést - a fGsziget part-
jan alapit, az ut helyett hajot tehet a telepiilés
mellé, mert ezzel késGbb azonnal a tengerre
szallhat.

A jiték vége.
A jaték befejezddik, mihelyt valaki 12 pontot
elért.




dtékosok szdma: Jatékido: A jdtékhoz sziikséges
7. JELENET kb. 90 perc CATAN alapjdték

3. ANYAGLISTA

@ hatszigletii mezdk:

tenger | sivatag |aranyfolyé
(arany) | (budza)

4 2 5 5 4 5

szantofold| dombvidék | hegy legeld erdi | dssz.
(tégla) | (érc) | (gyapja) | (fa)
5 46

16

@ szamzsetonok:
2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 | ossz.

2 2 3 3 3 3 3 3 3 1 26

darsb  sdm

O kikitok szama: 9 (5 specidlis és 4 x 3:1 kikoto)




AZ UJVILAG/3 8.JELENET

3. ANYAGLISTA

@ hatszogletii mezok:

tenger | sivatag |aranyfoly|szantéfold| dombvidék | hegy legeld erdd | ossz.
(arany) | (btza) | (tégla) (érc) | (gyapja) | (fa)
19 0 0 4 4 4 4 39
@ szimzsetonok:
i 2 3 4 5 6 9 | 10 | 11 | 12 |éssz.
£l 1 2 3 2 1 20

@ kikitok szama: 9 (5 specialis és 4 x 3:1 kikotd)

ELOKESZULET

Allitsuk dssze a jaték keretét a kép szerint!

A hatszoglet(i mezdket dsszekeverjik és a la-
pokat felforditva , véletlenszeriien egymas
utan a jatékkereten beliil letessziik.

A szamzsetonokkal is igy jarjunk el
Természetesen a piros szamzsetonokat (6, 8)
nem szabad egymas mellé vagy az
warany-folyéra” tenni.

Ha ilyen eset el6fordul, akkor a jatékosok mo-
dositsanak. A kikatket is keverjiik ossze! El-
sonek a legidGsebb jatékos egy kikotlapot egy
jatékmezGre tesz, majd a tobbiek is sorban
kovetik a példdjat.

KULONSZABALY

P Lo

Minden jatékos a 2 telepiilését az éltala ki-
valasztott helyre teheti. Igy a kezdéskor min-
den jatékosnak 1 vagy 2 anyaszigete lesz. A
tobbi sziget ,idegen” sziget.

Kiilon nyerdpontok.

(az idegen szigetek eléréséért)

A telepiilésért/varosért, amit a jatékos ,ide-
gen” szigetre épit 1 nyerdpont zsetont kap.

A jaték vége.
A jaték befejezddik, mihelyt valaki 12 pontot
elért.

AZUJVILAG/4 9.JELENET

ANYAGLISTA
@ hatszigletii mezok:
tenger | sivatag |aranyfolyd|szant6fold) dombvidék | hegy legeld erdd 05z,
(arany) | (btza) | (tégla) (érc) | (gyapjt) | (fa)
23 0 0 5 4 5 5 46
@ szamzsetonok:

8| 2 L gstE s e
3l 1| 3| 3

0SSZ.

@ kikotok szama: 10 (5 specidlis és 5 x 3:1 kikitd)

Az UJ VILAG/ 3 jatékszabalya érvényes.

Otlet:

Ha On nem elégedett a hatszogletii mezok elhelyezésével (il sok kicsi vagy til nagy f6szi-

get), akkor valtoztathat rajta.

12| _




dtékosok szdma: Jdtekido: A jdtékhoz sziikséges
3 kb. 90 perc CATAN alapjdtéek

Jdtékido: A jdtékhoz sziikséges
kb. 90 perc CATAN alapjdték




ANAGYATKELES/4 10.JELENET

Kereskedelmi hajoiit épitése Catania és
Transcatania kozott.

1. ELOKESZULET

A jatékmezot a kép alapjan allitsuk tssze. A sziikséges anyagokat
az ANYAGLISTA tartalmazza.

2. KULONSZABALY

Alapitasi fazis:

Minden jatékos a 2 db kezddteleplilését az altala kivalasztott egy-
ik szigetre teszi, vagy Catanidra vagy Transcatanidra, tehat egy
jatékos alapitasi szigete az 0 ,anyaszigete. A masik sziget a
+Szomszéd sziget”.

KERESKEDELMI VONAL

Fontos!

Ebben a jelenetben nyerdpontot a jatékos a két szigeten lévo te-
leptilés/varos kozotti kereskedelmi vonal kialakitasdért kap. Ke-
reskedelmi vonalat az alabbi médon lehet kiépiteni:

1. Egy jatékos a sajat hajoibol direkt kereskedelmi vonalat épit a sa-
jat teleptilésétol/varosatol a szomszéd sziget szemben [évo te-
lepiiléséhez/varosahoz.

2, Egy jatékos a sajat hajoibol osszekittetést épit a szemben 1évd
athoz igy létrehoz egy indirekt kereskedelmi vonalat a sajat te-
lepiilése/varosa €s a szomszéd sziget szemben lévd te-
lepiilésével/varosaval.




LENE T dtokosok szdma: Jdtekido: A jdtékhoz sziikséges
ife kb. 90 perc CATAN alapjaték

3. ANYAGLISTA
@ hatszigletii mezék:
tenger | sivatag |aranyfoly|szantofold| dombvidék| hegy legeld erdo 0582.
(arany) | (btza) (tégla) (érc) (gyapji) (fa)
17 0 0 5 4 4 5 4 39

2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 | ossz.

3 2 2 3 2 2

@ szamzsetonok:
g
E

2 2




A NAGY ATKELES / 4

3. A jatékos a sajat hajoival eléri a szomszéd szigetet, ott egy telepiilést alapit ( Tavolsagi szabaly)
igy egy direkt kereskedelmi vonalat épit ki a két sziget kozott.

4. A jatékos a sajat hajoival eléri az ellenfél hajoit igy egy indirekt kereskedelmi vonalat épit ki a sa-
jat telepiilés/varos és a szomszéd sziget telepiilés/varos kozott.

5. Eldgazas megengedett. Egy jatékos a sajat hajoibol kialakit egy dsszekottetést egy masik jatékos
hajéihoz és ezzel létrehoz egy indirekt kereskedelmi vonalat a szomszéd sziget 2 te-
lepiiléséhez/varosahoz.




6. Egy kereskedelmi vonal egy telepiilésen/varoson nem megy at. A lenti példaban a piros teleptilés
és ,B” telepiilés kozott nincs kereskedelmi vonal.

Kiilon nyerdpont (a kereskedelmi vonalért)

* Egy jatékos minden direkt kereskedelmi vonalért , ami az ,anyaszigetébdl indul 1 nyerdpont
zsetont (zdszld) kap , amit a kikotdje ala cstsztat.

e A jatékos indirekt kereskedelmi vonalért csak akkor kap nyerdpont zsetont, ha neki a kereske-
delmi vonalban tiébb hajéja van, mint az ellenfélnek ill. hajé+at.
Példaul a 4. pontban a piros jatékos kapja a nyerdpontot . Ha a kereskedelmi vonalban mindkét
jatékosnak egyenld egysége van, akkor a kereskedelmi vonalat befejezé kapja a nyerd zsetont.

Az 5. példaban a piros jatékos két telepiiléssel alakitott ki dsszekottetést, ezért 2 nyerpont zse-
tont kap, amiket a sajat telepiilése ald csusztat.

Figyelem: Ha a kereskedelmi vonalat két jatékos hozta létre, akkor ez nyitott hajévonal.

Mindkét jatékosnak joga van a kereskedelmi vonalon 1évé legelsd haj6jat eltavolitani és idy szét-
szakitani a kereskedelmi vonalat. Aki ezt megteszi, annak az eltavolitott hajéjat aira el kell
helyezni. A 4. példaban a fehér jitékosnak nincs haszna a kereskedelmi vonalbdl ezért eltavolitja a
sajat hajojat(kép alul).

Ennek eredményeképpen a piros elveszti a nyerd zsetont. A pirosnak a fehér hajo helyére sajét piros
hajot kell tennie ahhoz, hogy a nyerd zsetont visszakapja.

A jaték vége
A jaték befejezadik, mihelyt valaki 13 pontot elért.



A NAGY CATAN/ 4

11. JELENET

latekosok szdma: Jdtekido:
410 kb. 150 perc

A jdtékhoz sziikséges
2x CATAN alapjdtéek

1. ELOKESZULET

e A fGszigetet a ,Catan telepesei” alapjaték
szabdlya szerint kell felépiteni.

= A tisbbi sziget felépitéséhez sziitkségesek még
amasodik jaték sivatagi és szarazféldi mezoi,
keverjiik dssze Gket és leforditva, véletlen-
szerti sorrendben fektessiik le a kis szigetek
szabad helyeire! A kis szigetek szarazfoldi
mezoin még nincsenek szamzsetonok.

e Téltse fel a hidnyzo helyeket 23 darab tenge-
ri mezdvel !

e Minden jatékos 5 telepiilést és 8 varost, s
ezekhez 15 utat és 15 hajot kap.

* A masodik ,Catan telepesei” jatékhol még
vegylik ki a kivetkezd 7 szamzsetont (2, 3, 4,
5,9,10,11)!

¢) kikotok szima: 9

(5 specidlis és 4 x 3:1 kikitd)

2. KULONSZABALY

Minden jatékos a 2 kezdd telepiilését a fGszi-
detre alapitja.

Kis-sziget-szabaly
Amikor egy jatékos a hajojat (késobb az ut-
jat is) olyan szarazfoldi tertilet szélére teszi,
amelyen még nincs szamazseton, akkor huz-
zon a zacskobdl egy szdmzsetont és azt
tegye ra erre a mezdre! A zacskéban 1évd 7

szamzseton elfogyasa utan a jatékosnak a
foszigetrdl kell elvenni szamzsetont, s azt
athelvezni .

Az dthelyezés szabalyai a kivetkezdk:

a) A jatékos csak olvan helyrél vehet el szam-
zsetont, ahol neki legalabb egy telepiilése
vagy varosa van.

b)A fdsziget minden telepiilésének vagy
varosanak legalabb egy szamzsetonnal biro
szarazfoldjének kell maradnia. Tehat egy te-
lepiilés vagy varos sem maradhat alapanyag
termés nélkil.

¢) A kis szigeteken sem szabad a piros szinii
szamzsetonokat egymds melletti mezdkre
fektetni.

Meégis: Ha a jatékszabaly szerint a jatékos nem

tud elvenni szamzsetont a foszigetrél, le-
hetdsége van a szabalyt sorrendben a, b, c,
részre bontani, addig, amig a szamzseton
elvétele-athelyezése lehetdvé nem vilik.

A jaték vége.
A jaték befejezddik, mihelyt valaki 18 pontot
elért.






