Catan telepesei ':-;,} v
Stratégiai tarsasjatek

Rovid ismerteto

A jaték Catan szigetének épitésével kezdddik. Hatszogletli terepek keriilnek véletlenszeriien
egymas mellé, amik gyapjut, fat, ércet, téglat és buzat "termelnek" mindannyiszor, ahdnyszor
a hatszogek szamat kidobjuk. Barki, akinek telepiilése van a kidobott hatszogek élein, minden
telepiilése utan kap egy vagy két terményt. A felhalmozddd erdforrasokat ut vasarlasara
(ennek ara egy fa és egy tégla), falu épitésére (fa, tégla, buza és gyapju) és falu varossa
fejlesztésére (2 buza és 3 érc) lehet elkolteni. Az utakkal a telepiiléseket kell 6sszekotni, a
varosok dupla terményt eredményeznek.

Amikor hetet dobunk a két dobokockaval, mindenki, akinek hét kartyanal tobb van a kezében,
elveszti a felét. Az éppen soron levd jatékos a Rablot egy tetszleges hatszogre teheti. Ezzel
blokkolja a mez6 termelését, és kartyat zsakmanyolhat egy oda teleptilttol.

Hogy megszerezzik a megfeleldé nyersanyagokat az épitkezésekhez, a jatékosok
kereskedhetnek egymassal, illetve kikotoket épithetnek, ahol 2:1 és 3:1-es cseréket
bonyolithatnak le.

Egy kicsit megbolondithatjuk a fejlodés egyenletes menetét, ha specialis kartyakat
vasarolunk, amikkel elmozdithatjuk a Rablot, utakat épithetiink, extra eréforrasra tehetiink
szert, nyersanyag monopoéliumot hozhatunk 1étre.

Minden jaték mas és mas, a szerencse €s a "tapasztalat" kiegyenlitddik, és 1-2 6ranal nem tart
tovabb.

A jaték menete

Tartozékok

« 37 Hatszog, melyek a kovetkezd tertileteket abrazoljak
o Erdé (4)

Legel6 (4)

Buzamez6 (4)

Hegység (3)

Koémezo (3)

Tenger (9 kikotokkel és 9 anélkiil)

Sivatag

réforras- avagy Nyersanyagkartya (19 darab tipusonként)

Fa - (faronkok az erd6bol)

Gyapju - (birkak a legeldrdl)

Buza - (kalaszok a buzamez6rol)

Ko/Tégla - (agyag a kémezorol)

Erc - (érc a hegységbél)

« 25 Szerencse-kartya:
o Lovag (14)
o Fejlesztés (3x2 darab - Utépités, Monopélium, Talalmany)
o Gybzelmi-pont (5)

. 4 Epitési Koltség kartya

+ 2 Gyobzelmi Kartya
o Leghosszabb Kereskedelmi Ut
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o Legnagyobb Lovagi Hatalom
 Figurak (négy szinben)
o 4x4 Varos (haz kapuval)
o 5x4 Falu (haz)
o 15x4 Ut (palca)
« 18 Jelo6l6-korong (az egyik oldalon szdm a masikon betii)
« 1 Rablo (fekete babu)
« 2 darab Kocka (hatoldalu)

A sziget osszeallitasa

« Valogasd szét a tengeri €s szarazfoldi mezdoket (hatszogeket).
« Forditsd le a szarazfoldi mezoket és keverd meg Oket.
« Allitsd 6ssze a hatszogekbél Catania szigetét:
1. Valassz ki 6t mezdt és rakd egy sorba Oket.
2. Valassz ki nyolc tovabbit és helyezd dket az elsd 6t két oldalara.
3. Valassz ki tovabbi hatot, melyet az elobb lerakott négy-négy mellé teszel.
4. Valogasd szét a tengeri mezoket a kikotdsekre €s kikotok nélkiiliekre. Helyezd
a kikotos tengeri mezdket a szarazfoldek mellé, de ugy, hogy kettd ne keriiljék
egymas melle. A kikotdk két moloja a szarazfoldekhez kell, hogy
kapcsolddjon.
Toltsd ki a hianyz6 részeket a kikotd nélkiili tengerekkel.
6. Helyezd el a 18 jel6lo-korongot.
Rakd a sziget mellé a korongokat a betiikkel felfele.
= Egy tetszéleges tengerparti pontbol indulva rakd fel a korongokat az
oramutaté jarasa szerint ABC-rendben a szarazfoldekre (a sivatag nem
kap szamot).
*» Ha minden szarazf6ldon van mar korong, forditsd at Oket a szdm
résziikre.
7. Helyezd a rablot a sivatagra.
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Elokésziiletek

« Minden jatékos valasszon egy szint, amivel azontil jatszani fog. Ezutan mindenki
kivalogatja magéanak a szinhez tartozo 4 varost, 5 falvat és 15 utat.

«  Minden jatékos kap egy Epitési Koltségek kartyat.

« A "Leghosszabb Kereskedelmi Ut" és a "Legnagyobb Lovagi Hatalom" nevii gyzelmi
kartyakat rakd a sziget mell¢, hiszen egyenldre nincs szerepiik a jatékban.

« A nyersanyagkartyakat tipusonként (fa, gyapju, buza, ko, érc) szétvalogatva rakd a
jatékmezo mellé (felfelé forditva). Ez lesz az eréforras-készlet.

« A szerencsekartyédkat jol 6sszekeverve lefelé forditva (!) rakd a jatékmezd mellé.

Elso felfedezések

« Minden jatékos dob a két kockaval. A kezdd jatékos az lesz aki a legnagyobbat dobta a
két kockaval.



Els6 kor: A kezdd jatékos felrakja egy falujat a szigetre - valasztasa szerinti
keresztezddésbe (hatszog-mezok csucsai). Felrak tovabba egy a faluhoz csatlakozo
utat is. Oramutat6 jarasa szerint haladva minden jatékos hasonloképp cselekszik.
o Az falu, a varos és 1t ¢és is lehet szarazfoldi vagy tengerparti - azaz a hatarold
teriiletekbol legalabb egy szarazfold kell, hogy legyen.
o Tévolsag-szabaly: falvat vagy varost csak iires (nem foglalt) keresztezddésbe

lehet helyezni, és csak akkor, ha a mindhdrom szomszédos keresztezddés is
iires (nem foglalt).
Masodik kor: Amelyik jatékos utolsoként helyezett el falvat az els6 korben, az tesz fel
eldszor falvat és egy hozza kapcsolodd utat a masodik koérben. Ezutan oramutato-
jéarasaval ellenkezd iranyban kovetkezik a tobbi jatékos (igy a kezdd jatékos teszi fel
utoljara a masodik falvat).
o A maésodik falu utan minden jatékos nyersanyag kartyakat kap: az Osszes
kornyez0 szarazfold utan egy, annak megfeleld tipusut.
o A masodik falu tetszOleges szabad keresztezddésre tehetd, a tdvolsag-szabaly
betartasaval.
o A masodik Utnak a masodik faluhoz kell csatlakoznia.
A kezdd jatékos dob a két kockaval, ezzel megkezdi a jaték elsd korét.

A jaték menete

A jatékban a jatékosokra egymas utdn keriil sor. A jatékosok forduldi a kovetkezd
1épésekbdl allnak:

Nyersanyag-termelés

o A soron lévd jatékos eloszor dob a két kockaval. A két kocka 4ltal
meghatdrozott szdm fogja megmutatni, hogy mely mezd(k) termel(nek)
nyersanyagot ebben a korben.

o Minden jatékos, akinek a meghatarozott mezd(k) csucsaiban van falvuk vagy
varosuk, kapnak az erdforras-készletbdl egy (varos esetén kettd) a mez6 altal
meghatarozott nyersanyagkartyat. (ha nem lenne elég szétoszthatd
nyersanyagkartya egy tipusbol, akkor olyat senki sem kap).

(Belso avagy szarazfoldi) Kereskedelem

1.A soron levd jatékos donthet ugy, hogy megprébalja elcserélni egy vagy tobb
nyersanyagkartyajat mas jatékosokkal. A jatékos ekkor kihirdetheti, hogy mit és
mennyit szeretne adni és kapni, de meg is hallgathatja méasok ajanlatait.
2 .Barmely jatékos csak a soron levd jatékossal cserélhet, azaz egymassal nem.
(Tengeri) Kereskedelem
1.Persze nem kotelezd mas jatékosokkal kereskedni. A soron levd jatékos
tetszOleges négy - azonos tipusu - kartyat bevalthat egy tetszdleges erdforras
kartyara az er6forras-készletbdl.
2.Jobb cserearany is elérhetd, amennyiben egy kikoté molojanal épitettél falvat.
Vagy 3:1 ardnyban valthatsz, vagy adott nyersanyagra specializalodott kikotd
esetén a képen 1évd nyersanyagbol kettoért egy tetszéleges nyersanyagot
cserélhetsz.
Epitkezés

o A jatek célja, hogy 10 gybézelmi pontot gylijts, amit leginkabb épitkezéssel
érhetsz el. Az épitkezéshez megfeleld mennyiségli €s tipusi nyersanyagkartyat



kell beadnod (vo. épitési koltségek kartyaval). Mindaddig épithetsz utat, falut
€s varost, amig van eldtted amit fel tudsz rakni.
o Ut/utca: 1k8+1 fa
» Uj utat csak a hatszog-mezék éleire lehet helyezni tigy hogy
csatlakozzon egy mar meglévé uthoz, faluhoz vagy varoshoz. Minden
¢len csak egyetlen ut épithetd. Amint egy jatékos legalabb 6t hosszi
egybefiiggé utat épit megkapja a "Leghosszabb Kereskedelmi Ut"
kartyat, amely két gyézelmi pontot ér.
= Ez a kartya elvehet6 amennyiben egy masik jatékos nala hosszabb
egybefiiggd utat tud épiteni.
» Elagazo uthalozat esetén a leghosszabb szakasz szamit.
= Az utat meg is lehet szakitani! Megszakitdsnak egy masik jatékos -
megfeleld helyre a tavolsag-szabaly figyelembevételével épitett - faluja
vagy véarosa szamit. Amennyiben megszakitds miatt egyetlen
jatékosnak sincs legalabb 6t hosszi egybefiiggd utja, a kartya ismét
kikeriil a jatékbol.
o Falu: 1ké+1fa+1 gyapju+ 1 buza
= Falvat csak szabad keresztezOdésben ¢épithetsz a tavolsag-szabaly
betartasaval, azaz a szomszédos harom keresztez6désben senkinek sem
szabad allnia (még neked sem). Az felépitendd falunak kapcsolddnia
kell legalabb egy sajat szinli utadhoz.
* Minden falu egy gy6zelmi-pontot ér.
o Varos: 3 érc +2 buza
»  Viarost egy mar meglevo falu kicserélésével épithetsz.
» Nyersanyag-termelés fazisban minden varos kettd nyersanyagot termel.
= Egy varos két gydzelmi pontot ér.
o Szerencsekdrtya: 1 érc + 1 gyapji + 1 blza
= Amikor egy szerencsekdrtyat vasarolsz, huzz a lefelé forditott pakli
tetejérdl egyet. A szerencsekartyaknak harom fajtajat hizhatod:
= Pont: egy gy6zelmi pontot ér és csak a jaték végén csaphatoak fel.
= Fejlesztés: harom tipusu fejlesztés kartya talalhaté a pakliban:

= Monopdlium: Amikor ezt a kartyat kijatszod, nevezz meg egy
eroforrast. Minden jatékos koteles az Osszes tulajdonaban levd
megfeleld eréforras kartyat atadni.

»  Utépités: Amikor ezt a Kartyat kijatszod, koltség nélkiil
¢épithetsz két utat.

» Taldlmany: Amikor ezt a kartyat kijatszod, kapsz két altalad
valasztott er6forraskartyat.

= Lovag: Amikor ezt a kartyat kijatszod, rakd at a rablot és huzz az
érintett jatékosok egyikétdl egy kartyat.

=  Amelyik jatékos el6szor jatszik ki harom lovagkartyat
megkapja a "Legnagyobb Lovagi Hatalom" kartyat, amely két
gy6zelmi pontot ér.

= Ez a kartya elvehetd amennyiben egy masik jatékos nala tobb
lovagkartyat tudott kijatszani.

» A szerencsekartydt mindaddig nem kell felfedni, amig nem
akarod felhasznalni. A htzott szerencsekartya nem hasznélhato
fel azonnal, csak a kovetkez6 korben. Koronként egy
szerencsekartya hasznéalhaté csak fel, kivéve a gydzelmi-pont



kartydkat, amelyek csak a végén, tetszOleges mennyiségben
felcsaphatoak.

Egyéb szabalyok

1. Hetes, mint rablo

o Amennyiben valaki "7"-est dob, egyetlen mezd sem termel nyersanyagot.

o Minden jatékos megszdmolja a kezében levd nyersanyag-kartyak szamat.
Amennyiben valakinek hétnél tobb nyersanyag-kartyaja van, a kartyak felét
(lefele kerekitve) koteles visszaadni.

o Ezutan a rabl6t kell elvinni az eddigi helyérdl egy - a soron levo jatékos altal
valasztott - szarazfold mezdre. A mez06 sarkain talalhat6 falvak vagy varosok
gazdainak egyikétdl rabolhat a soron levd jatékos egy kartyat (természetesen
ugy hogy csak a kartyak hatat lathatja).

o Az a mezd amelyiken a rablé 4ll NEM termel nyersanyagot, hidba dobjak a
rajta levé szamot mindaddig, amig a rablo rajta marad. (Elmozditani csak hetes
dobassal vagy lovag-kartya kijatszasaval lehet.)

2. Ajaték vége
o A jatek akkor ér véget, amikor egy soron levd jatékos bejelenti, hogy elérte a
10 gydézelmi pontot.
= minden Falu (1 pont)
= minden Véros (2 pont)
» "Leghosszabb Kereskedelmi Ut" (2 pont)
= "Legnagyobb Lovagi Hatalom" (2 pont)
= Szerencsekartya - gy6zelmi-pontok (1-1 pont)

= [Egyetem, Konyvtar, Katedralis, Piactér, Parlament]

1. Indulo telepiilések

A két indulo telepiilés elhelyezése alapvetd fontossagu a kés6bbi jatékstilus szempontjabol.
Erdemes tehat eldszor alaposan szemiigyre venni a terepet.
Alapvetden kétféle stratégia képzelhetd el, kikotot szerezni, vagy jo lefedést megvalositani.

Szdmok és termények lefedése

E szerint a terv szerint a két telepiilést ugy helyezziik el, hogy annyi szamot és terményt
fediink le, ahanyat csak tudunk. Igy biztositott lesz folyamatos fejlddésiink, illetve nem
lesziink cserékre utalva. Igen szerencsés esetben lefedhetiink hat kiilonb6z6 szamot és mind
az otféle terményt.

Kikéto megszerzése

E szerint a terv szerint megszerziink egy 2:1-es kikotot, illetve egy ennek megfeleld
termdteriiletet. Ez azért kockazatos, mert egy kikotd egyuttal azt is jelenti, hogy kevesebb
tertiletiink lesz, ami nyersanyagot termelhet.

Kompromisszum
A cél, hogy a szamok tekintetében jo lefedést érlink el, ugyanakkor megszerziink egy 2:1-es



kikotot és az ennek megfeleld terményt.

Sorrend

Az induld letelepedéskor a telepiilések sorrendje is fontos a kovetendd stratégia
szempontjabol. Az elsd telepiiléssel mindenki jo szamokat igyekszik lefedni, a masodik
telepiilés feltételekor lehet kikotot foglalni vagy terményutanpoétlast biztositani. Aki utoljara
telepiil, az persze tetszéleges sorrendben teheti fel a telepiiléseit, hiszen egyszerre teszi fel
mind a kettot.

2. Taktikak

Kartyadk és varosok

A kezdeti telepiiléseket tigy kell elhelyezni, hogy legyen gyapjunk, érciink és btizank. Igy
varost tudunk fejleszteni (2 buza, 3 érc) és kartyakat tudunk vasarolni (btza, érc, gyapju). A
varosok dupla mennyiséget termelnek mindenbdl, a kartyakkal pedig utakat épithetiink,
monopoliumot csindlhatunk és lovagokat tarthatunk. A monopodliumkartya segitségével
téglara és fara tehetiink szert, vagyis utat és falut épithetiink. Jo6 taktika kikotOben épitkezni és
2:1-ben beszerezni a hianyz6 terményeket, illetve torekedni a legnagyobb lovagsereg
kitlinteté cim megszerzésére, ami tovabbi két pontot jelent nekiink.

Utak és falvak

A termények egyenletes kezdeti lefedésével elérhetjiikk, hogy folyamatosan kapunk
nyersanyagokat, amibdl utakat és falvakat épithetiink. Torekedjiink a leghosszabb 1t
kiépitésére, ami 2 pontot jelent nekiink. Az uthaldézatunk tigyes vonalvezetésével elvaghatjuk
masok eldl a fejlddés lehetdségét, illetve nagy teriiletet szepardlhatunk el a sajat jovobeni
fejlodésiink szamara. Ha felépitiink o6t telepiilést, koztiik két varossal, akar mar meg is nyertiik
a jatszmat.

Kartyajaték

A lovagkartyaval mozgathatjuk a Rablot, lophatunk egy nyersanyagkartyat valakitdl és
lezarhatunk egy teriiletet, hogy az ne termeljen tovabb.
Az utépité kartya létfontossagu a 'Kartydk és varosok' stratégiat kovetoknek, hogy
megszerezhessék a leghosszabb utért jard tobbletpontokat.
A leghatékonyabb kartya a monopolkartya. Kijatszasdval nagymennyiségli nyersanyagra
tehetiink szert, amivel akar a jatékot is megnyerhetjiik, ha van egy megfeleld 2:1-es kikotonk.
El6fordult mar, hogy egy jatékos szerencsésen birtokolta a fatermeld teriileteket (igy a
tobbieknek ebbdl mindig hidnyuk volt), ahol varosai voltak. A sok fa eréforrasat elcserélgette
a tobbi jatékossal olyan nyersanyagokra, amire sziiksége volt. Végiil kijatszotta a
monopolkartydjat, és begytijtotte az dsszes fat. :-)




