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CATAN

TELEPESEI

Kartya szovege

Alkimista (2db)

Dobasa el6tt jatssza ki ezt a
kartyat.  Allitsa be a  két
szamkockan a kivant értéket,
dobjon a szimbdlum kockaval,
majd folytassa korét a szabalyok
szerint.

Epiiletdaru (2 db)

Egy varosfejlesztés (kolostor,
vagy varoshaza felépités) ebben a
korben 1 db kereskedelmi aruval
kevesebbe keriil.

Banya (2 db)
2 db érc nyersanyagkartyat kap
minden olyan hegység (ércbanya)

utan, mellyel faluja, vagy varosa
hatéros.

Vizellatas (2 db)
2 db gabona nyersanyagkartyat
kap minden olyan szant6fold

utan, mellyel faluja, vagy varosa
hatéros.

Koényvnyomtatas (1 db)

1 gy6zelmi pont

Feltalalé (2 db)

A 2,12,6 és 8 szamkorongok
kivételével felcserélheti két mezd
szamkorongjait egymassal.

Mérnék (1 db)

1. TUDOMANY (zild)

Magyardzat

Ez a kartya lehetové teszi, hogy a jatékos meghatarozza a piros és a fehér kockak
értékét. A jatékos allitsa be a piros és a fehér kockakat a kivant értékre, majd
dobjon az eseménykockaval, és hajtsa végre a kapott eseményt. A ,,dobas”
eredményeképpen kapott nyersanyagokat és arukat ezutan osztjuk ki. Ha a jatékos
dobott, akkor ezt a lapot mar nem jatszhatja ki.

Az Epitddaru lap a kijatszas korében 1 kereskedelmi aru kedvezményt ad egy
varosfejlesztés megvasarlasakor. A kedvezmény az ¢épitési kalendarium egy
lapjanak egyszeri atlapozasara vonatkozik, amely azonban akar az elsé fejlesztés is
lehet (pl. Piac, Varoshaza stb. épitése). Egy varos felépitéséért viszont tovabbra is
ki kell fizetni a sziikséges nyersanyagokat.

Ha a jatékos ezt a kartyat kijatssza, minden hegységért (ércet termeld jatékmezo),
amely mellett telepiilése van, két érc nyersanyagkartyat kap. Nincs jelentésége
annak, hogy egy mez6 mellett hany, és milyen telepiilése van. Példa: A jatékosnak
az egyik hegység mellett két faluja van, egy masik mellett pedig egy varosa. A
Banya kijatszasakor ezért négy érc nyersanyagkartyat kap.

Ha a jatékos ezt a kartyat kijatssza, minden szantofoldért (gabonat termeld
jatékmezo), amely mellett telepiilése van, két gabona nyersanyagkartyat kap. Nincs
jelentdsége annak, hogy egy mez6 mellett hany, és milyen telepiilése van. Példa: A
jatékosnak az egyik szant6fold mellett két varosa van, egy masik mellett pedig egy
faluja. A Vizellatas kijatszasakor ezért négy gabona nyersanyagkartyat kap.

Ezt a gy6zelmi pontot azonnal, felforditva magunk elé helyezziik. Gy6zelmi pontot
a kiegészitd hasznalata esetén nem lehet lefedve, a fejlesztés kartydk kozott
tartalékolni. Ez a kartya — a tobbi fejlesztés-kartydhoz hasonléan — nem szamit
kézben tartott lapnak hetes dobas esetén.

A jatékos javithatja nyersanyag-termelési esélyeit, ha két valasztott szamkorongot
(kivéve a 6, 8, 2, 12 szamuakat) kicserél egymassal a tablan

Példdul, ha a 9-es és 11-es korongokat valasztott ki, akkor a kilencest mezgjérdl
felvéve, a 11-es helyére tessziik, a 11-est pedig a 9-es eredeti helyére. A jatékos
kicserélhet két korongot akkor is, ha az egyiken rablo all.

A jatékos nagyobb védelmet élvez a rabloval szemben, ha a Mérnokkel elhelyez
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Ingyen épithet varosahoz egy
varosfalat.

Orvostudomany (2 db)
2 db érc és 1| db gabona

nyersanyagkartya megfizetésével
telepiilését varossa alakithatja.

Kovacsmiivészet (2 db)

2 lovagjat ingyen felfejlesztheti
egy-egy szinttel (a hatalmas
lovagok  vasarlasi  szabalyait
figyelembe véve).

Utépités (2 db)
Koltségmentesen épithet két utat

(Tengeri Utaz6 kiegészitd
hasznalatakor: utat, vagy hajot)

Kartya szovege

Piispok (2 db)

Minden olyan telepiilés, vagy
varos tulajdonosanak a kezébdl,
mely a rablé j mez6je mellett
van 1-1 kartyat huzhat.

Diplomata (2 db)

Eltavolithat egy tetszés szerinti

"utols6  utat" mely nem
csatlakozik ugyanolyan szinii
uthoz, vagy figurdhoz. Sajat

Magyarazat

egy varosfalat egy varosa ala. Ha hetest a dobas eredménye, igy kettével tobb lapot
tarthat a kezében kovetkezmények nélkiil. Egy varoshoz csak egy varosfalat lehet
épiteni, és haromnal tobb varosfalat egy jatékos sem épithet. A varosfalat a
varossal egylitt lerombolhatjak a barbarok.

Ennek a kartyanak a felhasznaldsaval egyetlen varos épitésénél egy érc és egy
gabona nyersanyagot takarit meg a jatékos. Tobb kartyat nem lehet egyszerre
(kombinaltan) felhasznalni egy épitkezéshez.

E lap kijatszésakor két, aktiv vagy passziv lovagjat egy-egy szinttel fejlesztheti.
Hatalmas lovagot csak a Var (Politika — 3. fejlesztési szint) birtokdban tehet a
palyara! A lovagok allapota (aktiv vagy passziv) a fejlesztéskor nem valtozik.
Koronként egy lovagot csak egyszer lehet fejleszteni!

E lap kijatszésakor a jatékos ingyen épithet fel két utat, akar két egymadstol
fiiggetlen helyen is. Hajok épitésére csak akkor van lehet6ség, ha a jatékosok a
Tengeri Utazé kiegészitot is haszndljak. Ebben az esetben természetesen egy Ut és
egy hajo megépitésére is lehetdség van.

2. POLITIKA (kék)

Magyaradzat

A kartyat kijatszva a rablot athelyezziik, és mindegyik jatékostol huzhatunk egy-
egy lapot, akinek faluja, vagy varosa van a mez6 koriil. Ha valakinek 2 telepiilése
van, akkor is csak egy lapot lehet t6le elhtizni.

,Utolso utnak™ azt a felépitett utat (vagy hajot) nevezziik, amely egy kereskedelmi
ut elején, vagy végén talalhato. Ennek az titnak a végéhez nem csatlakozhat azonos
szinbdl Gijabb 1t, vagy hajo, illetve telepiilés, vagy lovag.

Ellenfeliink utja lekeriil a palyarol. Sajat utunkat azonnal, és épitési koltség nélkiil
egy masik helyre tehetjiik le (az épitési szabalyok betartasaval).
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levett utjat ingyen visszaépitheti
az épitési szabalyok betartasaval.

Hadvezér (2 db)

Ingyen  aktivalhatja  Osszes

lovagjat.

Eskiivé (2 db)

Minden jatékostarsa, aki tobb
pontot gyujtott, mint On, atad
onnek két nyersanyag, vagy
kereskedelmi 4ru kartyat (az
atado valaszt).

Intrika (2 db)

Athelyezhet jatékostarsa lovagjai

koziil egyet, melyhez sajat
kereskedelmi, vagy hajoé utja
vezet.

Szabotoér (2 db)

Kém (3 db)

Megnézheti egy  jatékostarsa
fejlesztési kartyait, és szabadon
valaszthat maganak 1 db-ot.

Szokevény (2 db)

Valasszon jatékostarsai koziil

Magyarazat

Példa: csak a nyillal jelolt utak
szamitanak “utolsé Utnak™ és csak ezek
tavolithatok el.

A kartya kijatszasakor sajat lovagjainak aktivalasaért nem kell gabonéval fizetnie

Ha egy jatékostarsa kezében csak egy kartya van, akkor is at kell adnia azt. Akinek
egyaltalan nincs kartyaja, az mentesiil az atadas aldl.

Ezzel a kartyaval ellenséges lovagokat tavolithat el, melyek telepiilése eldl veszik
el a helyet, illetve amelyek kereskedelmi tutjat szakitjdk meg. Természetesen az
eltavolitott lovag helyére barki, tehat a lapot kijatszo is jabb lovagot épithet.
Ennek a kartyanak a kijatszasakor nem kell lovaggal rendelkeznie a jatékosnak. A
kijelolt lovagot mindenképp at kell helyezni; ha nincs szabad hely szamara, akkor
tulajdonosahoz keriil a tablarol.

Allitsa fejre egy jatékostarsa varosat! A varos csak faluként termel nyersanyagot
addig, amig gazdéja nem fizet 1 fa és 1 érc nyersanyagot a helyreallitasért.

A jatékosnak arra is lehet6sége van, hogy egy jatékostarsa lapjai kozil a ,,Kém”
lapot valassza, és rogton kijatssza. Felfedett (gydzelmi pontot érd) kartydkat nem
lehet valasztani.

Ha on kijatssza ezt a lapot, akkor az 6n altal valasztott jatékostarsanak ki kell
valasztania lovagjai koziil egyet, és le kell vennie a jatékmez6rél. Ha 6n nem tud
ugyanolyan erejli lovagot felallitani, mint amilyet jatékostarsa levett, (pl.

=
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egyet, aki leveszi egy lovagjat.
On egy ugyanolyan erdsségii
lovagot feltehet a jatékmezore.

Alkotmany (1 db)

1 gy6zelmi pont

Kartya szovege

Kereskedé (6 db)

Allitsa a kereskedd figurat egy,
valamely telepiilésével hataros
mezore. A mezének megfeleld
nyersanyagfajtat 2:1 aranyban
cserélheti, addig, amig a
keresked6 ezen a mez6n all.

Kereskedelmi kikoto (2 db)

Felajanlhat  egyszer = minden
jatékostarsanak 1 db
nyersanyagkartyat cserére. A
csere keretében jatékostarsa egy
altala valasztott kereskedelmi
kartyat, ha van ilyen nala,
kotelezéen atad onnek.

Kereskedelmi flotta (2 db)

Ebben a korben, a kor végéig egy
kivalasztott nyersanyag, vagy
kereskedelmi aru fajtat 2:1

Magyarazat

jatékostarsa erds lovagot vett le, az on két erds lovagja pedig mar a jatékmezon
van), gyengébb lovagot is felallithat. Ha ez sem lehetséges, az ellenfélnek akkor is
le kell vennie lovagjat, de 6n nem allithat fel helyette masikat. Ha ellenfele egy
hatalmas lovagot vesz le, akkor 6nnek is egy hatalmas lovagot lehet elhelyeznie,
akkor is, ha még nem érte el a 3. fejlesztési szintet a politikaban (kék fejlesztések).
Az ujonnan felhelyezett lovag ugyanolyan allapoti (aktiv, passziv) lesz, mint a
levett lovag. Ezt a kartyat csak akkor jatssza ki, ha van helye egy lovag
elhelyezésére!

Ezt a gy6zelmi pontot azonnal, felforditva magunk elé helyezziik. Gyézelmi pontot
a kiegészitd hasznalata esetén nem lehet lefedve, a fejlesztés kartyak kozott
tartalékolni. Ez a kartya — a tobbi fejlesztés-kartyahoz hasonléan — nem szamit
kézben tartott lapnak hetes dobas esetén.

3. KERESKEDELEM ( )

Magyarazat

E lap kijatszasakor a jatékos a kereskedd figurat egy, valamely telepiilésével
hatdros mezoére allithatja. A mezének megfelelé nyersanyagfajtat 2:1 aranyban
cserélheti, addig, amig a kereskedd (a jatékos tulajdonaban) ezen a mezén all. A
kereskedd 1 gyézelmi pontot jelent a tulajdonosanak. Ha egy masik jatékos jatszik
ki keresked6 kartyat, akkor a kereskedd figura, a kedvezd cserearany, és a
gy6zelmi pontot is 6 kapja meg. A rablonak nincs semmilyen hatasa a kereskedore.

A kartya képességét csak addig hasznalhatja a jatékos, mig 6 van soron. Minden
jatékostarsaval csak egyszer cserélhet, és a kivalasztott jatékos dontheti el, hogy
melyik lapjat adja a jatékosnak. Ha a képesség segitségével olyan jatékostarsaval
akar cserélni valaki, akinek nincs kereskedelmi &ruja, akkor a csere nem jon 1étre,
¢és a cserére felajanlott lapot nem kell atadni.

A lap kijatszasanak korében egy tetszdleges nyersanyagfajtat vagy kereskedelmi
aru fajtat tetszoleges alkalommal 2:1 aranyban cserélhet.
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aranyban cserélhet.

Keresked6 mester (2 db)

Valasszon egy olyan jatékostarsa
kezébol 2 db kartyat
(nyersanyagot, vagy
kereskedelmi arut), akinek tobb
gy6zelmi pontja van, mint 6nnek.
A kivalasztott kartyakat
megtarthatja.

Arumonop()lium (2 db)

Nyersanyag monopélium (4 db)

Valasszon egy nyersanyagfajtat.
Minden jatékostarsa at kell, hogy
adjon 2 db nyersanyag-kartyat a
kivalasztott fajtabol, ha van
birtokaban ilyen lap.

A természet varazsa (1 db)

Vegyen el harom tetszdleges
nyersanyagot a bankbol.

Az egyszarvuak tanca (1 db)

Dobas eldtt hatarozza meg az
esemény kocka eredményét!

Boszorkany atok (1 db)

Egy  tetszOleges  jatékostars
minden lovagjat elatkoztak! A
lovagok a biibaj ideje alatt
semmilyen akciét nem tudnak
végrehajtani ( => a kovetkezd
harom kockadobasig).

Magyarazat

Egy jatékostarsa sem tudja megvédeni magat evvel a ravasz trilkkkel szemben, ha
csak egyetlen gydzelmi ponttal is tobbet szerzett. Természetesen egy lapot is
valaszthat, ha ellenfelének nincs tobb.

Valasszon egy kereskedelmi arufajtat. Minden jatékostarsa at kell, hogy adjon 1 db
kereskedelmi aru kartyat a kivalasztott fajtabdl, ha van birtokaban ilyen lap.

Ha egy jatékostarsanak csak 1 db ilyen kartya van a birtokaban, akkor azt az egyet
is 4t kell adnia.

4. VARAZSLAT (lila)

Ezzel a lappal csak nyersanyag kartyat valaszthat, kereskedelmi és fejlesztési
kartyat nem.

Jatssza ki ezt a kartyajat (mint az alkimistat) dobas el6tt és hatarozza meg elére az
esemény kocka eredményét, majd dobjon a két masik kockaval. Ha egyszerre
jatssza ki az alkimistdt és az Egyszarviak tancat akkor mindharom kocka
eredményét elére meghatdrozhatja.

Egy jatékos 0sszes aktiv lovagja passziv lesz. Ha 6ten vagy hatan jatszanak, akkor
az elatkozott lovagok jatékosa csak harom kockadobas utan aktivalhatja a
lovagjait, akar a kiilonleges épitésfazisaban is. A lovagok ujboli aktivalasa 1
gabonaba keriil. Az atok a jatékos minden lovagjara érvényes, azokra is amelyek
nem voltak aktivak.
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Csillagok kegye (1 db)

Cseréljen ki két tetszdleges szam
korongot!

Fehér magia (1 db)

1 Gybzelmi Pont. A Ilapot
azonnal  jatssza ki, ahogy
felhuztal Nem szamit kézben

tartott lapnak.

Kisebb varazssarkany (1 db)

A Kisebb Varazssarkany
lathatatlanna teszi négy
nyersanyagkartyajat. Egy hetes
dobasnal négy

nyersanyagkartyaval tobbje lehet.

Magiafolyam (1 db)

Helyezze a barbar hajot két
mezodvel eldre vagy vissza!

Nagy varazssarkany (1 db)

A Varazssarkany elveszi egyik
jatékostarsanak épitési
kalendariumanak, egyik szintjét
¢és onnek adja.

Varazsero (1 db)

A barbar hajo kikotésekor a sajat
aktiv lovagjaink ereje
megduplazodik!

Varazsformula (1 db)

Minden jatékostarsanak at kell
adnia egy fejlesztési kartyajat és
ezek kozil a lapok koziil
valaszthat egyet melyet
megtarthat.

Magyarazat

Akara 2, 12, 6 és 8-as korongokat is kicserélheti barmelyikkel!

Ezt a lapot a hlizés pillanataban azonnal jatssza ki! Ha tobb fejlesztési kartyank
van, mint amennyit kézben tarthatunk €s ezt a lapot hiizzuk, nem kell egy masik
lapot eldobni. Nem szamit kézben tartott lapnak.

Ezt a lapot birtokosa akkor is kijatszhatja ha nem 6 van soron, azaz a hetes dobas
pillanatdban. Ha a jatékosnak vannak varosfalai akkor azok rendesen kifejtik
hatasukat. gy osszesen 17 lap lehet egy jatékos kezében anélkiil, hogy a rabld
kifejthetné hatasat (3 varosfal + 1 Kisebb varazssarkany).

A lap kijatszoja a sajat igényei szerint eldontheti, hogy elére vagy visszatolja a
barbar hajot két mezével. Ha az Egyhaz, Hit és Reformacié kiegészitovel és/vagy
tiz oldali esemény kockaval jatszunk csak egy mez6t mozdithatjuk elére vagy
hatra a barbar hajot.

A lap kijatszoja csak olyan szintet vehet el €s épithet fel maganal amely neki is a
kovetkezd lenne. Vagyis ha a lap kijatszojanak csak a masodik fejlesztési szintig
jutott a célpont teriileten akkor nem veheti el egy masik jatékostol a negyedik
szintll épiiletet és maganal nem épithet sem harmadik szintet, sem negyedik szintet.
Ha a lap kijatszoja ezzel a lappal eléri a negyedik szintet és neki lesz a
legmagasabb szintje abban a teriileten akkor a metropoliszt is megkaparintja.
Megjegyzés: Otddik szintet soha nem lehet elvenni!

Ezt a lapot akkor is kijatszhatjuk, ha kijatszoja nincs soron. Természetesen ha a
jatékosok sikeresen megvédték Catan szigetét és a lap kijatszojanak a lapnak
koszonhetden a legnagyobb lovagi ereje van nyer egy Catan megmentdje kartyat.

Az Osszes tobbi lapot a megfeleld pakli aljara kell tenni.
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Varazslatos helycsere (1 db)

Helyezzen at egy tetszOleges
telepiilést, varost vagy citadellat
két uthosszal (Gt vagy hajo).

Varazslatos valtozas (1 db)
Egy telepiilésének épitése, két

tetszéleges nyersanyaggal
kevesebbe keriil!

Varazslatos vidék (1 db)

Cseréljen ki két
hatszdg mez6t.

tetszOleges

Varazslé (3 db)
Helyezze a Varazsld figurat egy
sajat telepiilése, varosa vagy

citadelldja mellé. Mostantdl a
Varazslé megvédi ont a Rablotol.

Varazsvéto (1 db)

Ez a hatalmas varazslat egy rossz
esemény hatasatol megvédi ont.

Villamcsapas (1 db)

Cseréljen ki egy tetszOleges
mezOt egy Sivatag mezore.

Magyarazat

Az épliletet csak megépitett Giton lehet mozgatni.

Az épiiletet csak szabalyosan lehet mozgatni, azaz legalabb egy szabad helynek
kell a mozgatott épiilet s barmely mas épiilet kozott lennie.

Ha a tengerjard kiegészitovel jatszunk és az épiilet egy 0j eddig fel nem fedezett
szigetre mozog, akkor jar érte a gydzelmi pont, mintha most épitették volna fel.
Leghosszabb utat ezzel a modszerrel meg lehet szakitani.

Ha a Vallas, Hit és Reformacié kiegészitovel jatszunk
athelyezhetjiik a varosok pékségét is.

Citadellat csak agyag mez6 (illetve aranyfolyam és vulkan) mellé mozgathatunk,
pékséget csak gabona mez6 (illetve aranyfolyam és vulkan) mellé.

természetesen

Egy telepiilésének épitésekor kijatszhatja ezt a kartyat és két tetszdleges
nyersanyaggal kevesebbet kell fizetnie.

Csak a hatszdgeket cseréljiik ki, minden épiilet, figura és szamkorong a helyén
marad.

A Varazslo biztositja a nyersanyag és kereskedelmi aru termelést akkor is ha
ugyanarra a mezore rakjak, vagy a varazslo odahelyezésekor mar ott volt a rablo.
Ezenfeliil ujabb hetes dobaskor a varazslo iranyitdjatol nem lehet lapot hiizni. A
varazslo birtoklasa 1 gyézelmi pontot ér (mint a kereskedd).

Ezt a lapot birtokosa akkor is kijatszhatja, ha nem 6 van soron. A lap minden rossz
esemény hatasa aldl kivonja jatékosat, kivéve az Alku (lasd Egyhaz, Hit és
Reformacio), az Alkimista, a Piispok, a Magiafolyam, az Egyszarviak tanca €s a
Varazser6 fejlesztési lapok hatasa alol.

Tovabba nem keriilhetdk el az ,.egyetemesen” (minden jatékosra egyforman
érvényes) rossz események sem (pl. hetes dobassal jardé lapdobas, a rabld, a
varazslo és az inkvizitor [lasd Egyhaz, Hit és Reformacio] lehelyezése, a barbar
hajo kikotése vagy barmilyen kockadobas eredménye). Viszont a jatékos
elkeriilheti, hogy lapot huzzanak tdle vagy a barbarok sikeres tdmadasakor varost
veszitsen.

A kartya mikodéséhez, kell, hogy legyen egy nem haszndlatban 1év0 sivatag
mezOnek. Azt a sivatag mez6t most barmelyik masik mezdvel felcserélheti. A szam
korongot viszont ne vegyiik le az asztalrdl, hanem rakjuk a sivatagra! Hogy ha az
égi egyiittallas vagy a mérnok lappal szdm korongokat cseréliink, akkor a sivatag
szamkorongja rendelkezésre alljon. Ha valaki megépitette a vizvezetékét, nem jut
nyersanyaghoz, mert a sivatag szdmat dobtdk és mashonnan nem jarna neki, akkor
sem kap nyersanyagot. Mert a sivatag termelne, de nem tud mit adni.

Egy aranyfolyot, gleccsert vagy vulkant is lecserélhetiink sivatagra ezzel a lappal.



CATAN

TELEPESEI

Kartya szovege

Alku (2 db)

Minden kockat egyszer Ttjra
dobhat. A masodik dobas szamit.

Aldas (3 db)

Ebben a korben 1:1 aranyban
cserélhet soros kupa tallérokat
nyersanyag kartyakra.

Aldozat bemutatas (—)

Jatssza ki ezt a kartyat egyik
Jatékostarsa ellen, akinek le kell
vennie egyik falujat. On pedig, a

szabalyokat betartva feltehet
egyet.

Babona (-)

Deaktivalja egy jatékostarsa

Osszes lovagjat, aki az egyik
épitési kalendariumaban jobban
elérehaladott, mint egyhaziban.

Bijt (-)

Jatssza ki ezt a kartyat egyik
jatékostarsa ellen, aki addig nem
épitkezhet, mig a banknak nem
fizet egy kenyeret és egy soros
kupa tallért.

Magyarazat

Még vizmezOket is. Igy ha egy idaig kiilon allo sziget, amely gyézelmi pontot adott
volna az els6 telepesének ezzel a lappal nem lesz tovabba kiilonallo6 hanem
egybefiigg egy mar felfedezett szigettel akkor elvesziti a gy6zelmi pont add
képességét.

5. EGYHAZ (piros)

Ezt a kartyat egy jatékos a sajat dobadsa utan hasznalhatja. A jatékos a lap
kijatszasa utan kivalaszthatja, hogy mely kockakkal dob gjat (és melyekkel nem).
A masodik dobas szamit, még akkor is, ha az a dobd szamara rosszabb is, mint az
elso.

Ez a lap egy valdodi aldas! Kereskedelmi arura viszont nem lehet cserélni csak
nyersanyagra

Valasszon egy jatékostarsat, akinek legalabb egy telepiilése van a tablan. A
kivalasztott jatékosnak le kell vennie egy telepiilését, amely barhol lehet és vissza
kell raknia a készletébe. Ha az a telepiilés kototte Ossze a hajokat és az utakat
akkor ott megszakad a kereskedelmi ut és a jatékos — ha birtokaban volt —
elveszitheti a leghosszabb kereskedelmi ut kartyajat.

Miutén jatékostarsa levette a telepiilését On feltehet egyet — persze csak a
szabalyokat betartva Ha nincs tobb telepiilése a készletében vagy nincs szabalyos
hely ahova lerakhatna 6n nem jatszhatja ki ezt a kartyat.

Ha egy jatékosnak csak egy telepiilése van, amellyel a lap birtokosa utban
Osszekottetésben van akkor sem lehet kijatszani ezt a lapot (mondvan, hogy 6
leveszi én pedig a levett falu helyére rakom a sajatom). Persze ezt a lap kijatszdja
megteheti, de rendelkezésére kell, hogy alljon valahol mashol is egy legalis hely

Példaul: Ha egy jatékos mar megépitette a vizvezetékét (harmadik épitési szint
z06ld) és még csak a templomndl tart az egyhazi épitési kalendariumban akkor
deaktivaljuk minden lovagjat, ha ennek a kartyanak a célpontja lesz.

Ha csak a pékség adhat kenyeret, akkor csak olyan jatékos lehet a kartya célpontja
akinek van péksége egy gabona mez6 mellett. A kartyat maga elé rakja és amikor
ki tudja fizetni a harom dolgot (a kenyér kereskedelmi kartyat, a soros kupa tallért
¢és a Bojt fejlesztési kartyat) akkor atadja azokat a banknak. 5-6 jatékos esetén akar
a rendkiviili épitési fazisban is kifizethetjiik.

A Dbojttel sujtott jatékos mindaddig nem épithet utat, hajot, telepiilést, varost,
pékséget, citadellat, varosfalat és lovagot, mig nem fizeti. Lovagokat aktivalhat és



CATAN

TELEPESEI

Kartya szovege

Egyhazi tized (2 db)

Minden jatékostarsanak at kell
adnia Onnek egy tetszdleges
nyersanyag kartyat.

Inkvizitor (1 db)

Helyezze az inkvizitor figurdt az
egyik varosdhoz. Az inkvizitor
megvédi az Osszes varosat a
barbar hordatol. Eggyel
csokkenti a birtokosa gyézelmi
pontjainak a szamat!

Keresztes lovag (2 db)

Azonnal feldllithat egy elsd

szintll aktiv lovagot a tablara.

Kistkozis (—)

Jatssza ki ezt a kartyat egyik
jatékostarsa ellen . A jatékostarsa
az ¢pitési kalendarium egyik
teriiletét addig nem épitheti
tovabb, mig nem fizet Onnek

harom o6n  altal  valasztott
nyersanyagot.

Konyvégetés (1 db)

Minden  jatékostarsanak  egy
tetszOleges fejlesztési kartyajat
vissza kell adni a banknak!

Népszamlalas (1 db)

Minden jatékostarsanak annyi
lapot kell eldobnia a kezébdl

Magyarazat

veliik akcidkat hajthat végre. Nem jatszhat ki épitéssel jard fejlesztési kartyakat
azaz  Mérndk, Varazslatos helycsere, Vardzslatos Valtozds, Banya,
Kovécsmiivészet, Orvostudomany és Utépités kartyékat.

Ha a jatékos rendelkezik mar egy vizvezetékkel €és igy nem jutna séroskupakhoz,
egy tetszOleges nyersanyag, vagy kereskedelmi art kartyajat sérokupara cserélheti.

A tobbi jatékos valasztja ki, hogy melyik nyersanyag kartyajat adja at. Akinek
nincs nyersanyag kartyaja nem kell, hogy lapot adjon.

A Dbarbar horda erejének kiszamitdsakor az inkvizitor birtokosdnak véarosai,
citadelldi, pékségei és metropoliszai nem szadmitanak a barbar horda erejének
kiszamitasakor. Az inkvizitor birtokosat soha nem tamadjak meg a barbarok, még
ha nem is allit ki egy aktiv lovagot sem varosai védelmére.

A figurat pékség és citadella mellé is le lehet allitani.

Akinek nincs varos, nem jatszhatja ki ezt a kartyat.

Az inkvizitor birtokosa egy gydzelmi pontot elveszit, amig az 6 varosa mellett van
a figura.

A lap kijatszasahoz legalabb egy els6 szintli lovagnak a jatékos tartalékaban kell
lennie. Tovabba egy helynek a tablan ahova szabalyosan leteheti.

A lap kijatszdsa utdn helyezzék azt a célpont jatékos kivalasztott épitési
kalendériumara. Majd valasszunk ki harom tetszdleges nyersanyagot amelyekhez a
célpont jatékos a rablod és fejlesztési kartyak nélkiil is hozza juthat. Vagyis ha a
célpont jatékosnak nincs példaul agyagmezon telepiilése, varosa, citadellaja, vagy
péksége akkor agyagtéglat nem kérhetiink téle. A célpont jatékos donti el, hogy
mikor fizet. Amikor 6sszegytilt neki a kivant harom nyersanyag atadja azt a lap
kijatszojanak és leveheti épitési kalendariumarol a Kiatkozas lapot. Persze addig
nem ¢épitkezhet abban az épitkezési teriileten, mig a Kiatkozas lap rajta van. 5-6
jatékos esetén a rendkiviili épitési fazisban is ki lehet fizetni a valtsagot.

A lap kijatszojanak nem kell lapot dobnia. A dobott lapokat nem kell megmutatni a
tobbi jatékosnak.

Példaul: Egyik jatékostarsanak négy fejlesztési kartyaja van, ha kijatsszak ezt a
lapot akkor 4 nyersanyagkartyat vagy kereskedelmi kartyat kell eldobnia.

10.
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Kartya szovege

ahany fejlesztési kartydja van.!

Raktar (2 db)

A lap  kijatszasakor  egy
tetszOleges nyersanyagbol és a
hozzd  tartozd  kereskedelmi
arabol akarhanyat a raktarba
helyezhet. A raktarban 1évd
lappok nem szdmitanak kézben
tartott lapnak.

Reformacio (2 db)

Minden Onnek nem tetszd
fejlesztési kartyajat eldobhatja és
cserébe huzhat az eldobott

kartyaknak megfeleld paklikbol.

Szamiizetés (1 db)

Vegye le az Osszes neutralis
figurat az asztalrél. Ezek a
figurdk mindaddig a tabla mellett
maradnak, mig egy fejlesztési
kéartya vagy dobas utan ujra fel
nem helyezhetdk.

Szent Gral (1 db)

1 Gybzelmi Pont. A Ilapot
azonnal  jatssza ki, ahogy
felhuzta! Nem szamit kézben

tartott lapnak.

Magyarazat

Miutén kijatszotta ezt a kartyat forditsa felfelé és helyezze maga elé. Abban a
korben mikor kijatszotta akarhdny tetszOleges nyersanyag kartyat ¢és a
nyersanyaggal paros kereskedelmi kartyat (parok: gabona-kenyér, agyag-magikus
kristaly, fa-konyv, barany-szovet, érc-pénz) a felfelé forditott fejlesztési kartya ala
helyezhet. A lapokat nem kell megmutatni. A raktarban 1év6 lapok a tobbi
jatékostol egy elkiiloniilt, védett helyen vannak, semmilyen fejlesztési kartya vagy
akér a hetes dobés esetén ezek a lapok nem vehetdk el 6ntdl. On barmikor kivehet
a raktarbdl lapokat, teljesen ugy, mintha kézben tartana 6ket. Ha elfogytak a lapok
a raktarbol a fejlesztési kartya vissza kerdil a bankba.

Lapokat csak egyszer a kijatszas korében lehet a raktarba rakni!

A raktar - habar kijatszott lap — beleszamit kézben tartott fejlesztési kartyak
szamaba, amig vissza nem keriil a bankba. Ez azt jelenti, hogy raktar kijatszojanak
ezutdn maximum harom (3) fejlesztési kartya lehet a kezében és ha kapna egy
negyediket akkor valasztania kell, hogy melyiket adja vissza a banknak.

Ha van a kezében Onnek nem tetszd fejlesztési kartya akkor a reformacid lap
kijatszasa utan visszaadhatja azokat a banknak. A visszaadott kartyakért helyébe
htuzhat a visszaadott kartyak paklijabol wjakat. (Pl. Ha sarga fejlesztési kartyat
dobott el huzhat egy 1j sarga fejlesztési kartyat, ha két kéket és egy zoldet dobott
el, huzhat két 0j kéket és egy uj zoldet.)

A Reformacio lapért nem htizhat 0j lapot, hacsaknem egy masodik reformacio
lappal ezt dobatja el.

A semleges figurak a rabld, a kaldz, a kereskedd, a varazslo és az inkvizitor. A
barbar hajoé nem esik a lap hatasa ald. Ha valaki kijatszik ezutan egy kereskedd
lapot, akkor a kereskedo figura visszamehet a tablara. A tobbi figura addig marad a
tabla mellet, mig oket is a tablara nem idézik. A gydézelmi pontokat persze a tabla
mellett nem biztositjak senkinek.

Ezt a lapot a huzas pillanataban azonnal jatssza ki! Ha tobb fejlesztési kartyank
van, mint amennyit kézben tarthatunk és ezt a lapot htizzuk, nem kell egy masik
lapot eldobni. Nem szamit kézben tartott lapnak.

11.
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1.5-0s Verzio:

2.0-as Verzio:

A fordité (Sarga Lovag)

javaslata:

Magyarazat

Javasolt kartyamennyiségek

Alku x1,

Aldas x1,

Aldozat bemutatas x1,
Babona x1,

Bojt x1,

Egyhazi tized x2,
Inkvizitor x3,
Keresztes Lovag x2,
Kiatkozas x1,
Reformacio x1,
Raktar x2,

Szamuzés x1,

Szent Gral x1.

Osszesen 18 lap.

Alku x2,

Babona x1,

Bojt x1,

Egyhazi tized x2,
Inkvizitor x3,
Keresztes Lovag x2,
Konyvégetés x2,
Népszamlalas x2.
Reformacio x1,
Szamiizés x2,

Osszesen 18 lap.

Alku x1,

Aldas x3,

Egyhazi tized x2,
Inkvizitor x2,
Keresztes lovag x3.
Kiatkozas x2,
Raktar x2,
Reformacio x2,
Szent Gral x1,

Osszesen 18 lap. :-)

12.



Kartya szovege Magyarazat

A sajat verziom: Alku x2
Aldas x3
Egyhazi tized x2
Inkvizitor x1
Keresztes Lovag x2
Konyvégetés x1
Népszamlalas x1
Raktar x2
Reformacio x2
Szamiizés x1
Szent Gral x1

A javasolt kartyamennyiségek dsszehasonlitasa:

Verzio: => 1,5 2 Ford. S1 S2 S3 Hasznalt Ertékelés Rovid magyarazat

Ujra dobhat

3 3 2 3 OK Soros kupak cseréje 1:1-ben

Aldas

Aldozat bemutatas

Babona

Bojt
1-1 nyersanyagot kapsz mindenkit6l
Védi a varosaidat

1 aktiv els6 szintli lovag

Kiatkozas
Konyvégetés 2 2 1 2 1 OK Mindenki egy fejl. Kartyat eldob
Népszamlalas 2 1 1 1 OK Ahany fejl. Kartya annyit eldob mindenki
Raktar 2 2 2 2 2 2 OK — érdekes Véd a '7'-es korlat ellen
Reformaeio | oK 6 IeHetGRea ] rejtesvesi kirtyik helyert iat hivhat
Szam{izés 1 2 1 1 1 OK - kis piszkoskodas Babuk a tablardl le.
Szent Gral 1 1 1 1 1 1 OK 1 gy6zelmi pont

18 18 18 18 18 18 18
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