4. Viltozasok a jatékszabdlyokban:

— A jatékot a ,Lovagok és Varosok™ kiegészit§ szabdlyai szerint kell jatszani,
kivéve a ,,soron kiviili épitési fazis”-t (1asd a L&V bdvit6 kézikonyvét).
— Amikor a soron 1év0 jatékos végzett (azaz dobott, kereskedett és épitett) a tobbi

; . . - jatékos sorban épitkezhet.

L@%XG@K BS '%Hi%@ji —  Azaz minden jatékosnak SZABAD:

KIEGESZITES A CATAN TELEPESEI TARSASJATEKHOZ ° falut, varost, utat és haj(’)t épl’teni, (az alapjéték b()IlllSZkéI‘tyEﬁ
(=szerencsekartyak) nem vésarolhatdak, mivel itt nem adhatdak). Tovabba
szabad:

o kereskedelmi arukkal varost fejlesztent,

e lovagot allitani,

as

Bovitokészlet 5-6 jatékos részére

1. Az elsd jaték elstt: o lovagot fejleszteni,
- Ragassza a lovagkorongokra és a vdrosfalakra a megfelel6 matricdkat a  lovagot aktivélni.
,Lovagok és Varosok™ dtmutatdsa alapjan! — TILOS ebben a plusz épitési fazisban a kereskedés, nem lehet lovag akcidt
—  Vegye ki a 3 keret darabot a kartonbdl! végrehajtani és fejlesztési kdrtydt kijatszani.

—  Tipp: A plusz épitési fazisban a jatékos aktivalhatja sajat lovagjat, igy amikor ra
kertll a sor, azzal rogton akciot hajthat végre.

—  Példa: Gabi befejezte a korét. Ezt koveti a soron kiviili épitési fazis. Péter épit
egy falut és aktivél egy lovagot. A soron kiviili épitési fazis lezarasa utdn Péter
kovetkezik soron. Péter akciét hajthat végre azzal a lovagjdval is amit a soron
kiviili épitési fazisban aktivilt.

2. A jatékhoz sziikséges:
- 1 Catan alapjaték,
— 1 kiegészitd készlet Catan alapjatékhoz 5-6 6 részére,
- 1 Lovagok és Vdrosok kiegészitd,
—  ésezakiegészitd 5-6 személy jatékahoz.

5. A kiegészitd készlet tartalma:
- 2 varosfejlesztési kalendarium,
— 20 kartyalap (6 szovet, 6 pénzeszsdk, 6 konyv, 2 gyézelmi pont),
- 3 keret elem,

3. Ajaték el6készitése:
—  Rakja 6ssze a keretet, tigy mint 4 személyes jaték esetén! Ezutdn helyezze az
X~ elemet az ,,a-a” elemek kozé, az ,.y” elemet az ,.e-¢” elemek kozé és a ,,z”
elemet a ,,g-g” elemek kozé.

- Helyezze el a kett6s hatszogmez&t a Barbdrok hajéja szamdra, majd a kiils6 : ?zvﬁf Ozfil;)ron
perem hosszdban a tenger mezSket, véletlenszertien. Ugyeljen arra, hogy az iires o jovag . & .
o Ll K Py —  Ontapadéds cimkék
tenger €s kikoté mez8k véltakozva legyenek lerakva. o i
—  Jatékszabdly

— Keverje meg a szdrazfold mezdket, majd a legels6t helyezze el a rdma egy
sarkdban, képpel felfelé. Ezutan sorrél-sorra toltse fel a a rdmat, mindig feltilrdl

haladva lefelé.
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© 1998 KOSMOS Verlag
Forditotta: Mike



